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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red. 2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital con criterios de seguri
uso responsable. 3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. 4. Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su funci
el conjunto. 5. Gestionar la instalacion y eliminacién de software de propdsito general. 6. Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas. 7. Conocer la arquitectura de un order
identificando sus componentes basicos y describiendo sus caracteristicas. 8. Analizar elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica e inalambrica. 9. Utilizar aplicaciones informatic
escritorio para la producciéon de documentos. 10. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en diversas producciones. 11. Adoptar conductas de segu
activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién. 12. Conocer los principios de seguridad en internet, identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad. 13. Utilizar div
dispositivos de intercambio de informacién conociendo las caracteristicas y la comunicacion o conexion entre ellos. 14. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, num
sonora y grafica. 15. Conocer los estandares de publicacién y emplearlos en la produccién de paginas web y herramientas TIC de caracter social. 16. Desarrollar habitos que permitan la accesibilidad
producciones desde diversos dispositivos moviles. 17. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la informacién a través de redes sociales y plataforme
Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos. 19. Conocer el funcionamiento de internet, identificando sus principales componentes y los protocolos de comunic
empleados.

COMPETENCIAS CLAVE

- Comunicacion lingiiistica: Comprender el sentido de los textos escritos. Captar el sentido de las expresiones orales: 6rdenes, explicaciones, indicaciones, relatos... Expresar oralmente, de m
ordenada y clara, cualquier tipo de informacién. Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos en cualquier situacion. Producir textos escritos de diversa comple
para su uso en situaciones cotidianas.- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural
repercusiones para la vida futura. Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana. Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la realidad. Manej
conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas y comprender lo que ocurre a nuestro alrededor. Identificar y manipular con precisién elementos matematicos (nimeros,
elementos geométricos...) en situaciones cotidianas. Representar informacién de forma grafica y comprenderla. Organizar la informacién - Competencia digital Emplear distintas fuentes para la busc
de informacién. Seleccionar el uso de las distintas fuentes seguin su fiabilidad. Elaborar y publicitar informacién propia derivada de informacién obtenida a través de medios tecnoldgicos. Utilizar ce
de comunicaciéon audiovisual para transmitir informaciones diversas. Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacién. Manejar herramientas digitales para la construccic
conocimiento. Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria. Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias. -Aprender a aprender Ideni
potencialidades personales: estilos de aprendizaje, inteligencias multiples, funciones ejecutivas... Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional, interdependie
Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los contenidos. Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso de aprendizaje. Seguir los pasos establecidos y 1
decisiones sobre los pasos siguientes en funcién de los resultados intermedios. Evaluar la consecucién de objetivos de aprendizaje. Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje. .. Compete
sociales y civicas Desarrollar la capacidad de didlogo con los demas en situaciones de convivencia y trabajo y para la resoluciéon de conflictos. Mostrar disponibilidad para la participacion acti
ambitos de participacion establecidos. Reconocer la riqueza en la diversidad de opiniones e ideas. - Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor Optimizar recursos personales apoyandose ¢
fortalezas propias. Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas. Ser constante en el trabajo superando las dificultades. Dirimir la necesidad de ayuda en funcién de la dificultad
tarea. Priorizar la consecucion de objetivos grupales a intereses personales. Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema. Optimizar el uso de recursos materi.
personales para la consecucién de objetivos. Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo. - Conciencia y expresiones culturales: Mostrar respeto hacia las obras mas important
patrimonio cultural a nivel mundial. Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucién del pensamiento cientifico. Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.
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CONTENIDOS

UNIDADES

CONTENIDOS

Tema 1: Procesador de textos

Introduccién a la ofimatica. Edicién basica con Google Docs: creacién de documento nuevo, abrir, guardar documento, introduccién de texto, formato, insercién
de imagenes. Edicion avanzada con Google Docs: encabezados, pies de pagina, columnas, insercién de tablas, creacién de indices automaticos, WordArt,
insercion de dibujos, graficos y férmulas. Herramientas. Complementos. Apuntes de ayuda: https://sites.google.com/site/migueltecnologia/40-eso-inf/temas-
pr%C3%Alcticos/tema-2-el-procesador-de-textos?authuser=0 y en Classroom.

Tema 2: Arquitectura de
ordenadores.

Historia de los ordenadores. Introduccién a la Informatica. Sistema informatico. Funcionamiento de un sistema informatico. Tratamiento de la informacion:
unidades de medida de informacién, conversion de binario a decimal y viceversa. Hardware: componentes basicos de un ordenador, la fuente de alimentacioén,
la placa base, la cpu, la memoria, los discos duros, las tarjetas de expansion, periféricos y conectores externos. Software: tipos de software, sistemas operativos y
tipos. Apuntes de ayuda y videos: en Classroom.

Tema 3: Audacity

Grabar y editar audio. Aplicacion de efectos. Banco de efectos de sonido. Descarga de musica .wav y .mp3. Editar musica grabada. Grabar voz. Montajes de
sonido. Apuntes de ayuda: en Classroom.

Tema 4: Hoja de calculo

Introduccién a las hojas de calculo. Primeros pasos con Google Sheets. Seleccion de celdas. Introducciéon de datos: copiar, cortar y pegar. Formato de celda.
Bordes. Introduccién de Férmulas. Funciones. Principales funciones a usar en Google Sheets. Autorrellenado de celdas. Graficos. Insercién de dibujos. Apuntes
de ayuda: https://sites.google.com/site/migueltecnologia/40-eso-inf/temas-pr%C3%Alcticos/tema-4-la-hoja-de-c%C3%A1lculo-y-la-base-de-datos?authuser=0 y
en Classroom.

ACTIVIDADES

Se deberan entregar las siguientes tareas disponibles en el Classroom de la asignatura:

* Tema 1: Procesador de textos. Se debera entregar a través de la plataforma Classroom la tarea “Actividad final”

* Tema 3: Audacity. Se deberd entregar a través de la plataforma Classroom la tarea “Caso practico 8”
* Tema 4: Hoja de Calculo. Se deberan entregar a través de la plataforma Classroom las tareas: “Practica 1”7, “Practica 4” y “Practica 5”

La fecha limite para la entrega de estas actividades sera el dia establecido para la prueba extraordinaria en funcién del subgrupo al que pertenezca el alumno. Estas actividades
entregaran a través de la plataforma Classroom.

Ademas, el dia establecido para la prueba extraordinaria para cada subgrupo se realizara un examen con actividades sobre los contenidos de los temas:
o Tema 1: Procesador de textos.

o Tema 2: Arquitectura de ordenadores.

o Tema 4: Hoja de calculo.



