PROGRAMACION DE DEPARTAMENTO
DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

CURSO 2020/2021

IHES

~ Profesor

ablo del Saz




Programacion Departamento de Tecnologia e Informatica. Curso 2020/2021

IES Pablo del Saz
A.- LEGISLACION EDUCATIVA. ..ot ettt eesseesee et ssa s se et seasns s ses et sresne s e 3
B.- PROGRAMACIONES.......cuttietieieietee et ee et eteete st st st e see e e s esaes seesessssessens s senssesenssanes 3
C.- COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO .. ..ot et eeeeee s se s seeseesssesessss s ssssssnees 4
PROGRAMACION DE MATERIAS DE TECNOLOGIA.........ocueeeenneerreressenssesssssessesssssssssssnsns 6
1.- Educacion Secundaria Obligatoria........ccoceiveveievee st e 7
1.1.- Objetivos generales de 1@ Etapa.....cccccecceveievece ettt 8
1.1.1.- ObjJEtIVOS 08 Ara...c.eeveeeeiieieceeiectesie sttt ettt st s e et s s ea s estene e saeenes 9
1.1.2.- Tecnologia 22 ESO Y 32 ESO.......ceviirieieeierietieeeereereseeeteeeeete e etestesteenesse s sae e nenaens 10
1.1.2.1.- Objetivos de Materia.....cccocecceeeierreireiie ettt et st s e e eere s et sbesaesneenes 10
1.1.2.2.- Contribucidn a la adquisicion de las competencias clave........ccccceeevveeervecrreenennee. 11
1.1.2.3.- Contenido de 1@ @SigNatUra.........ceeveeeveieeiiie ettt et et v s e ere e ere e 12
3.- TECNO0I0gia 22 ESO Y 32 ESO.....ccvietieieieeee et cetettetessrestesneeeeerees e e saeseesteese snenae aensenn 12
1.1.2.4.- Evaluacion de 1a Materia......ccc it e 18
1.1.2.5.- METOAOIZIA. . ettt ettt e e e b er et e e sae et v essaesaen e s enes 23
1.1.2.6.- Secuenciacion de CONtENIAOS......cccevieeiieeiece e et aes e erees 25
.- TECNOIOZIA 22 ESO ..ottt ettt et et et v s enbes e ene sbe st sanensaeseesaenenes 25
D.- TECNOIOZIA 32 ESO ..ovineeceeieieieereeeeeee e ettt eteete v e s benbes e enee sbe st sanessaeraesseneass 25
B - 1ol o 111 T=T - o J OO PRRR 26
2.1.- Objetivos generales de 1@ Etapa.. ... evevverecie ettt e eer s e e enes 27
2.1.1.- Tecnologia Industrial Bachillerato..........ccccveeeeeviiriecrienenee e e 28
2.1.1.1.- Objetivos especificos de Materia.......cccceveieveeeervinieienee et e ere s 28
2.1.1.2.- Contribucidn a la adquisicidon de las competencias clave.......cccvevevveerreceennene.. 28
2.1.1.3.- Contenidos de 13 @SiZNatUra.........ccuveeeeeuiiie ettt eeee e e sree e berver e sre saee 29
A.- TecnOologia INAUSTIIAN L...uecveie ettt s ere s et ene sbeebe s e sanaens 29
B.- TeCNOIOgia INAUSTIIA] H..vviueeieiiecie ittt et et v e e erves e e b s e sre s eerens 34
2.1.1.4.- Evaluacion de 1a Materia......c.cuceeeeeiee ettt st st st e e 38
2.1.0.5.- METOAOIGIA. . e ittt ettt et sae s sre e e n e eaen 42
2.1.1.6.- Secuenciacion de CoONtENIAOS.......cueivrieireeiee e sttt st st s eaeees 44
a.- Tecnologia INAUSEIIAL | c..cooeeeeee e e e e s e 44
b.- Tecnologia INAUSTIAl 1] ....coveeieee e e e e e aes e 44
PROGRAMACION DE MATERIAS DE INFORMATICA.......ccouiuirirnenerrnssssessssessssesssssssesssnes 45
1.- Educacion Secundaria Obligatoria........cccceeeeiiiieee i et 46
1.1.- Objetivos generales de 1@ Etapa.....cccccecceeeieeeveeseie et ste st se e aeree s s 46
1.1.1.- Herramientas Informaticas para el aula | 12 ESO.........cccceuevmvreneenieveeneee e 46
1.1.1.1.- Objetivos de Materia.....cccceeceerieiecee et e s e st s s aees 47
1.1.1.2.- Contribucidn a la adquisicion de las competencias clave.........ccceeeeeeeecceceennnen. 48
1.1.1.3.- Contenido de 12 @SigNatUura.........ccceceeieciece et st st e e 48
1.1.1.- Herramientas Informaticas para el aula [l 22 ESO.......cccoeoiviececiecn e, 51
1.1.2.1.- Objetivos de Materia.....ccccecceieieceece et et e st s s e 51
1.1.2.2.- Contribucidn a la adquisicién de las competencias clave........cccooevervvrreciennennen. 52
1.1.2.3.- Contenido de 12 @SigNatura.........ccceceeiieiiecee et st 53
1.1.3.- Evaluacion de 1a Materia. ...ttt st st et e e e sae e ene e 56
O B V1T oo o] Lo = - T OO STRN 60
1.1.5.- Secuenciacion de contenidos 12 ESO.......c.coevieeceeeceieeieie e st eeee e e s e s 61
1.1.6.- Secuenciacion de contenidos 22 ESO.......c.covvieeceeesereetieiecee e st ste e e e s eae s 61



Programacion Departamento de Tecnologia e Informatica. Curso 2020/2021

IES Pablo del Saz
1.2.- Programacion de TIC 42 ESO.......uccuireueiiriieirteneeriesassiesesseesessessasaseesssesse s ssesessssssens 62
1.2.1.- Objetivos d& Materid......cccccvereiieriee et et et et et e ebesae et s eae saes 62
1.2.2.- Contribucién a la adquisicion de las competencias clave........ccccceveveiriceer e e 63
1.2.3.- Contenido de 12 @SiZNatUra.........ccueireieiriiein e s aesaens 64
1.2.4.- Evaluacion de 1@ Materia.....ccccccieeeeieeecee ettt et sttt eer et et e e et eanaens 69
T |V =1 oo [o] (o = - OO RSPRSRPRRPR 74
1.2.6.- Secuenciacion de CONTENIAOS ......coceeceeceeeriitieccee ettt st et s e et s e e e ere enes 74
D - 7= Yol a1 11=T = o T OO U OO U RSO SUTR SRR 75
2.1.- Objetivos generales de 1a Etapa....c..cccviveceirerieve e e e 75
2.2.- Objetivos especificos de la materia de TIC de 12 y 22 Bachillerato.........cceevvevnnnne. 76
2.3.- Contribucién de la maderaa la adquisicion de las competencias clave......................76
2.4.- Contenidos de TIC 1 12 Bachillerato.....cccccvvveeeeveveiceicen ettt e ere v e e 77
2.5.- Contenidos de TIC 11 22 Bachillerato........ccceeeeeceeerrecreeceece et ereseene e 83
2.6.- EValuacion de 12 Materid..... ettt et e e sre v s san e 86
2.6.1.- TIC | (12 BAChIllErato)...cuecceeereeriete ettt tettetteee sttt r et sre e saeene s essennsennnen 86
2.6.2.- TIC 1 (22 BAChIllErato).....ccovevvrereneeee et ettt et et svese oo ses sbe b saneneaesbennnen 87
2.7.- MEEOUOIOZIA ..cvveeveeeeecrecte ettt ettt et ebe et e e s sersessesae e sbesbesreenssereessenn snes 88
2.8.- Secuenciacion de contenidos 12 Bachillerato.........cccceevevevrveeeeeiinienieeeceeereeevenevennns 88
2.9.- Secuenciacion de contenidos 22 Bachillerato.......cccoveveeevveneeieseenre e 89
D.- TRATAMIENTO DE LOS TEMAS TRANSVERSALES........oooe et et 90
E.- ATENCION A LA DIVERSIDAD. ... et eeeeee e ceseseeeeseeeeeseesesseeseseneesseses s s seseeeas 92
F.- TAREAS INTEGRADAS.......o oottt et ee st te st e e te e teaete enaeesentessraen s ensnes 93
G.- PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES...................94
H.- PROGRAMA DE RECUPERACION DE PENDIENTES. ... veeveeeeeeeee e eeseeeeeeeeereneseseessee 94
|.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO ESCOLAR.......cccvue... 95
J.- NECESIDADES DEL DEPARTAMENTO........otiiicteeie e ectee e ste et te et ee e e e ste e e eaesenns 96
ANEXO A LA PROGRAMACION DE DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA E
INFORMATICA.......oucuvueuneussnensensesssasssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssassssssesssssssassassassensassessssene 97
A.- GRADO DE DESARROLLO DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN EL CURSO
2009/2020...... 0 eueeree ettt et ste et et et r et et she e et et aasste st e at et as et st aenbereassae et see s 98
B.- ADAPTACION DE LAS PROGRAMACIONES PARA ENSENANZA
SEMIPRESENCIAL......ooi ettt tee e ceee ettt etae s se e e ste e et ae seaaeesesaes ssaen sressante st nsesnsneesse sreenen 99
C.- ADAPTACION DE LAS PROGRAMACIONES PARA ENSENANZA NO
PRESENCIAL... ettt ettt e ee e e te e e et ee e et ete eeaes e beeas sessee asnseseesasasee s ensneesaenans 101



Programacion Departamento de Tecnologia e Informatica. Curso 2020/2021
IES Pablo del Saz

A.- LEGISLACION EDUCATIVA.

La legislacién educativa que el Departamento ha tomado como referencia para

esta Programacion didactica es la relacionada con la regulacién actual de la etapa de

Educacion Secundaria Obligatoria. Esta legislacidn, organizada por dmbitos, es:

AMBITO ESTATAL

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOE), modificada por la Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE).

e Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo
basico de la Educacidn Secundaria Obligatoria y del Bachillerato (BOE 03-01-
2015).

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién
primaria, la educacion secundaria y el bachillerato (BOE 29-01-2015).

e Orden ECD/462/2016, de 31 de marzo, por la que se regula el procedimiento de
incorporacion del alumnado a un curso de Educacidon Secundaria Obligatoria o de
Bachillerato del sistema educativo definido por la Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de
diciembre, para la mejora de la calidad educativa, con materias no superadas del
curriculo anterior a su implantacion (BOE 05-04-2016).

AMBITO AUTONOMICO

e Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el
curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia (BOJA 28-06- 2016).

¢ Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia,
se regulan determinados aspectos de la atenciéon a la diversidad y se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado (BOJA 28-
07-2016).

Ademas, se han tenido en cuenta los criterios generales establecidos en el proyecto

educativo del centro, asi como las necesidades y las caracteristicas del alumnado.

B.- PROGRAMACIONES

En este documento se incluyen las siguientes programaciones, de materias asignadas

al departamento, agrupadas en dos documentos, el primero referente a todas las

asignaturas de tecnologia y el segundo a todas las asignaturas de TIC:

Tecnologia 22 ESO
Tecnologia 32 ESO
Tecnologia Industrial 12 Bachillerato

Tecnologia Industrial 22 Bachillerato
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e Herramientas Informaticas para el aula | 12 ESO

e Herramientas informaticas para el aula Il 22 ESO

e Tecnologias de la informacién y la comunicacién 42 ESO

e Tecnologias de la informacién y la comunicacién 12 Bachillerato
e Tecnologias de la informacién y la comunicacién 22 Bachillerato

C.- COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

El departamento se relne los lunes por la tarde a las 17:00 horas y esta formado
por Isabel M2 Solis Casanova (Jefa de departamento), Daniel Resa Andofio y Nuria
Moreno Bermejo.

El reparto de asignaturas para cada uno de ellos es el siguiente:

Isabel M2 Solis Casanova (Jefatura de departamento)

1°C HIPA |

2°C Tecnologia

2°D Tecnologia

3B Tecnologia

3D Tecnologia

1° BACH B Tecnologia Industrial |

Daniel Resa Andofio

1°A HIPA |

1°D HIPA |

2°A Tecnologia

2°B Tecnologia

3PA Tecnologia

3C Tecnologia

2°BACH C Tecnologia Industrial 11

Nuria Moreno Bermejo

1°B HIPA |
2°A,B,CyD HIPA 11
4°A,B,CyD TIC
1°BACH A TIC |
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1°BACHB TIC |
2° BACH B,C TIC 1
2°BACH A TIC 1

Este curso se imparten dos grupos de 42ESO de informatica fuera del departamento. Los
profesores responsables de estos grupos son: Josué Miguel Escudero Iglesias y Beatriz
Gutiérrez Garcia, ambos del departamento de matematicas.

Para garantizar la coordinacidon de ambos profesores con el departamento mantendremos
reuniones con la frecuencia que se estime necesaria en las que organizaremos los
contenidos a impartir, asi como todas y cada una de las medidas necesarias para el
correcto desarrollo de la asignatura.

Los libros recomendados utilizados en las diferentes asignaturas seran:
e Herramientas aplicadas para el aula 12 ESO y 22 ESO: No hay libro de texto para
este nivel. Se utilizaran contenidos de elaboracion propia alojados en la

plataforma educative Moodle Centros.
e Tecnologia 22 ESO: Tecnologia I. Ed: Teide. Material didactico realizado por el

profesorado del centro.
e Tecnologia 32 ESO: Tecnologi@ Il. Proyecto Integra. Ed: Donostiarra. Material

didactico realizado por el profesorado del centro.
e TIN 12 Bachillerato: Tecnologia Industrial, 12 Bachillerato. Ed: McGraw Hill

Education. Material didactico realizado por el profesorado del centro.

e TIN 22 Bachillerato: Tecnologia Industrial, 22 Bachillerato. Material didactico

digital proporcionado por el profesorado del centro.

e TIC 42 ESO: No hay libro de texto para este nivel. Material didactico realizado
por el profesorado del centro.

e TIC 12 Bachillerato: No hay libro de texto para este nivel. Material didactico

realizado por el profesorado del centro..
e TIC 22 Bachillerato: No hay libro de texto para este nivel. Material didactico

realizado por el profesorado del centro.

En todo caso el libro de texto servirda como referencia del nivel de contenidos de cada
materia. Cada profesor/a adaptara su estructura y contenido a lo establecido en esta
programacion y a las caracteristicas del grupo concreto de alumnos/as, pudiendo
introducir las alteraciones o modificaciones necesarias.

Esta programacién es un documento vivo y como tal puede sufrir variaciones en funcién
del tiempo y del alumnado. En sucesivas reuniones se ird comprobando la realizacién de
la misma y ajustando todos y cada uno de sus apartados a la realidad del aula y del IES.
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PROGRAMACION DE MATERIAS DE
TECNOLOGIA
CURSO 2020/2021

e TECNOLOGIA 22 ESO

e TECNOLOGIA 32 ESO

e TECNOLOGIA INDUSTRIAL | 1°BACH
e TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il 22 BACH
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1.- Educacion Secundaria Obligatoria

Introduccion.

La tecnologia juega un papel cada vez mds importante en la sociedad actual. El
grado de desarrollo de un pais es reconocido, entre otros factores por la capacidad para
responder a los nuevos retos tecnoldgicos. El dmbito de la tecnologia engloba todo el
conjunto de conocimientos tedricos y practicos que, convenientemente organizados vy
sistematizados, resuelven diferentes necesidades humanas, por lo tanto, su campo de
aplicacion es muy amplio. Esta es una de las razones por la cual resulta muy dificil situarla
de manera genérica sin tener presente alguna aplicacidén o especializacién que la defina.

La tecnologia se basa en el conocimiento cientifico aportado por los diferentes
ambitos de la ciencia y se aplica a una situacién especifica. En este sentido interesan mas
los resultados concretos que los tedricos. A la vez, facilitando la resolucidon de
determinados problemas practicos, representa para la ciencia un estimulo ya que le
aporta nuevas soluciones.

Una vez detectada una necesidad y propuesta una solucidn, la tecnologia hace uso
de la aplicacidon de la técnica para materializarla, valorar su viabilidad, modificarla, etc.
Asi, la tecnologia depende de la evolucion del estado de la técnica a la hora de ofrecer
soluciones, pero, en algunos casos, el hecho que propicia una solucién determinada sirve
para favorecer el perfeccionamiento de una técnica o la aparicién de una nueva.

Actualmente la tecnologia también estda comprometida en conseguir procesos
tecnoldgicos acordes y respetuosos con el medio ambiente, para evitar que las crecientes
necesidades provoquen un agotamiento o degradaciéon de los recursos materiales y
energéticos de nuestro planeta. Evitar estos males es tarea comun de todos; sin duda, la
mejor contribucidon de la materia comienza por una buena y motivadora introduccién al
conocimiento de la tecnologia y la valoracién critica de su uso e importancia, sobre todo
en la sociedad actual.

El propdsito general de la Tecnologia en la escuela es el de capacitar a los alumnos
para ser creativos y emprendedores en la invencidon y construccién de soluciones
practicas a los problemas y, de este modo, aportar cambios y mejoras en las situaciones
existentes, analizando y valorando sus efectos con sentido critico. Se vertebra desde una
herramienta para el desarrollo de capacidades de andlisis, creatividad, expresion vy
comunicacion, trabajo en equipo, sentido critico, interpretacién de la realidad exterior,
habilidad psicomotriz, etc.; hasta vehiculo para el conocimiento de la Tecnonaturaleza:
propiedades de los materiales, operadores tecnoldgicos, procedimientos de
transformacién, condicionantes econdmicos, impactos sociales y medioambientales,
ecoldgicos, etc.

El desarrollo del Area de Tecnologia en la Educacién Secundaria Obligatoria ha de
ofrecer al alumnado una amplia ventaja de metodologias y estrategias que le permitan
abarcar a toda la poblacidn escolar y tener en cuenta la diversidad de capacidades e
intereses que presenta. Ha de procurar compaginar, en todo momento, el contenido
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tedrico en que se basa y el contenido practico que ofrece; salvando las diferencias entre
trabajo intelectual y trabajo manual que a menudo se presentan enfrentados.

El sistema educativo debe garantizar la formacién en el campo de las
competencias STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran
prioritarias de cara al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de
desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia. Es por ello que la tecnologia
estd llamada a desarrollar un papel fundamental en la formaciéon de nuestros alumnos y
alumnas en la adquisicion de dichas competencias, al ser un entorno en el que confluyen
de forma natural la ciencia y la técnica.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una visién razonada desde el punto
de vista cientifico-tecnolégico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en
la que la racionalizacidn y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a
crear sociedades mads justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento
critico propio de lo que acontece a su alrededor.

Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el alumnado la
capacidad para resolver problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovacién y el
caracter emprendedor, contribuyendo enormemente a formar ciudadanos auténomos en
un mundo global.

Desde el punto de vista de la eleccién de itinerarios, la Tecnologia Industrial
capacita al alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios universitarios de
Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos de Formacién Profesional de Grado Superior.

En resumen, el curriculo del Area de Tecnologia y de informatica es integrador y

globalizador, ya que incorpora diversas metodologias y actitudes que facilitan la
adaptacion del alumnado al mundo real, mostrando las enormes ventajas y posibilidades
que la sociedad actual nos ofrece, y da a conocer y valorar los diversos estadios de
evolucion social, combinando una adecuada formacidon cientifica con una elevada
preparacion técnica para poder progresar en su desarrollo personal y contribuir a una
mejora de la calidad de vida.

PROGRAMACIONES DE TECNOLOGIA

1.1.- Objetivos generales de la Etapa.

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la
igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
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b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal.

c) Valorary respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar la discriminacidon de las personas por razén de sexo o por cualquier
otra condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidn para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas
en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el
estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocery aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

1.1.1.- Objetivos de area.

La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de
las siguientes capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnoldgicos trabajando de
forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacidon pertinente,
concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema
estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.
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2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el andlisis,
intervencién, disefio, elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y
controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio
y construccidn y valorar las repercusiones que ha generado su existencia.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la
investigacion y el desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio
ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador asi como
su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones
informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar vy
presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano, analizando y valorando criticamente su influencia
sobre la sociedad y el medio ambiente.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la
busqueda de soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacién, tolerancia y solidaridad.

9. Conocer las necesidades personales y colectivas mas proximas, asi como las
soluciones mas adecuadas que ofrece el patrimonio tecnolégico del propio entorno.

10. Emplear de forma adecuada y responsable un ordenador, tableta o teléfono
movil, como herramienta fundamental en el desarrollo de actividades relacionadas con el
area de Programacion, Tecnologia y Robdtica.

11. Identificar los riesgos de seguridad tanto en los equipos como en internet y redes
sociales, y decidir las medidas de seguridad adecuadas para reducirlos.

12. Ser capaz de instalar, ejecutar y desinstalar las aplicaciones y programas
necesarios para la optimizacién del equipo respecto a su configuracién, su seguridad y su
uso.

13. Ser capaz de analizar los diferentes niveles de lenguaje de programacién, como
paso previo a su uso para el desarrollo de programas y aplicaciones.

14. Utilizar con destreza un entorno de programacion grafica por bloques, siendo
capaz de interpretar el funcionamiento de un programa a partir de sus blogues, como
disefar el suyo propio.

15. Disenar, desarrollar y programar aplicaciones mdviles sencillas en entornos de
programacion por bloques.

1.1.2.- Tecnologia 22 ESO Y 32 ESO

1.1.2.1.- Objetivos de materia

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
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tecnoldgicos trabajando de forma ordenada y metddica para estudiar el problema,
recopilar y seleccionar informacién procedente de distintas fuentes, elaborar la
documentacidon pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o
sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el anlisis,
intervencién, disefo, elaboracién y manipulacién de forma segura y precisa de
materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos. iske!

. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento,
conocer sus elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de
usarlos y controlarlos y entender las condiciones fundamentales que han
intervenido en su disefio y construccion.

. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.ist!

. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando
interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, analizando y valorando
criticamente la investigacion y el desarrollo tecnolégico y su influencia en la
sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y colectivo.

. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y
dispositivos de proceso de informacién digitales, asi como su funcionamiento vy
formas de conectarlos. Manejar con soltura aplicaciones y recursos TIC que
permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y publicar
informacién, empleando de forma habitual las redes de comunicacién.

. Resolver problemas a través de la programacién y del disefio de sistemas de
control.iste
. Asumir de forma critica y activa el avance y la apariciéon de nuevas tecnologias,
incorporandolas al quehacer cotidiano.ist,

. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la
busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
encomendadas con actitud de respeto, cooperacion, tolerancia y solidaridad.

1.1.2.2.- Contribucion a la adquisicion de las competencias clave

Esta materia contribuye, mediante su desarrollo curricular, a la adquisicién de las

competencias clave a través de la realizacidn de proyectos sencillos relacionados con el

entorno del alumnado, conociendo y manipulando objetos, procesos, sistemas y entornos

tecnoldgicos. La creacion de programas que solucionen problemas de forma secuencial,

iterativa, organizada y estructurada facilita el desarrollo del pensamiento matematico y

computacional, contribuyendo asi a la adquisicion de la competencia matematica y

competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

El manejo de software para el tratamiento de la informacién, el uso de
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herramientas de simulacidon de procesos tecnolégicos y la adquisicién de destrezas con
lenguajes especificos como el icdnico o el grafico, contribuyen a adquirir la competencia
digital (CD).

La competencia para aprender a aprender (CAA) se trabaja con el desarrollo de
estrategias de resolucion de problemas tecnoldgicos, favoreciendo aquéllas que hacen
reflexionar al alumnado sobre su proceso de aprendizaje. Esta manera de enfrentar los
problemas tecnoldgicos, fomentando la autonomia y la creatividad, ofrece muchas
oportunidades para el desarrollo de cualidades personales como la iniciativa, la
autonomia y el aumento de la confianza en uno mismo y contribuye a la adquisicién de la
competencia sobre el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP). Incorporando
y utilizando un vocabulario especifico en el estudio, busqueda y producciéon de
documentacién y exponiendo el trabajo desarrollado, se contribuye a la adquisicién de la
competencia en comunicacion lingiistica (CCL).

La materia de Tecnologia también colabora en la adquisicién de la competencia en
conciencia y expresiones culturales (CEC), valorando la importancia que adquieren los
acabados y la estética, en funcidén de los materiales elegidos y el tratamiento dado a los
mismos. En este sentido, es importante destacar el conocimiento del patrimonio cultural
andaluz, en concreto el patrimonio industrial de nuestra comunidad.

Por otro lado, el conocimiento y respeto a las normas de uso y manejo de objetos,
herramientas y materiales, asi como el cuidado y respeto al medio ambiente, la
participacion responsable en el trabajo en equipo, con actitud activa y colaborativa
evidencian su contribucion a la adquisicion de las competencias sociales y civicas (CSC).

1.1.2.3.- Contenidos de la asignatura
a.- Tecnologia 22 ESO y 32 ESO

Bloque 1: Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

e Fases del proyecto técnico: busqueda de informacidn, disefio, planificacidn, construccion y
evaluacion. el informe técnico.

e Elaula-taller.
e Normas de seguridad e higiene en el entorno de trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.

Identificar las etapas necesarias para
la creacién de un producto 1.1 Disefia un prototipo que CAA, Rubrica
tecnoldgico desde su origen hasta su | da solucién a un problema CSC, ’

comercializacion, describiendo cada
una de ellas, investigando su B Lista de
influenciaen la socigdad y de resolucion de problemas cMmcT. trol

- contro
proponiendo mejoras tanto desde el | tecnologicos.
punto de vista de su utilidad como de
su posible impacto social.

técnico, mediante el proceso | CCL,
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Realizar las operaciones técnicas SIEP,
previstas en un plan de trabajo 2.1 Elabora la documentacion | CAA, o
utilizando los recursos materiales y necesaria para la CSC, Rubrica,
organizativos con criterios de planificaciony CMCT Prueba escrita,
economia, seguridad y respeto al construccion del ' Lista de
medl'o‘amblente y valorando las . prototipo. control
condiciones del entorno de trabajo.
Realizar las operaciones técnicas i

. . Rubrica,
previstas en un plan de trabajo b )
utilizando los recursos materiales Prueba escrita,

o - 4 3.1. Respeta las normas de CMCT, .
organizativos con criterios de . Lista de
, . seguridad en el taller. CsC

economia, seguridad y respeto al control
medio ambiente y valorando las
condiciones del entorno de trabajo.

4. Emplear las Tecnologias de la 4.1. Buscainformacion en Rubrica, _
Informacion y la comunicacién para Internet para D Prueba escrita,
las diferentes fases del proceso documentar los Lista de
tecnolégico. proyectos. control

5. val ' ot e 5.1. Valora la influencia de | €D; Rubrica,

. Valorar el desarrollo tecnoldgico en , . .
. . & la tecnologia en la vida | CSEP, Prueba escrita
todas sus dimensiones. o ]
cotidiana. CAA Lista control

Bloque 2: Expresién y comunicacion técnica

e Instrumentos de dibujo. Bocetos, croquis y planos.
® Escalas.
® Acotacion.
e Sistemas de representacién grafica: vistas y perspectivas isométricas y caballera.
e Disefo grafico por ordenador (2d y 3d).
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE CcC INSTRUM.
CRITERIOS DE EVALUACION
EVALUABLES ASOCIA EVALUACI
. . _ . CAA, A
1. Representar objetos mediante 1.1 Disefia un prototipo que da csc Rubrica,
vistas y perspectivas (isométrica y solucién a un problema técnico, CCL’ Prueba escrita,
caballera) aplicando criterios de mediante el proceso de resolucion CM&T Lista de
normalizacién y escalas. de problemas tecnolégicos. ' control
. SIEP, Rubrica,
2. Interpretar crqu|.s y bocet?ls 21 Elabpra la docume.n.taci.c')ln CAA. Prueba escrita,
como elementos de informacion de | necesaria para la planificacién y cse Lista de
productos tecnoldgicos construccion del prototipo. !
CMCT. | control
. g 3.1 Produce los documentos CMCT Rubrica,
3. Representar objetos mediante ; ; ’
. P . .J osmed necesarios relacionados con un CAA, Prueba escrita,
aplicaciones de disefio asistido por | prototipo empleando cuando sea .
. ” SIEP, Lista de
ordenador. necesario software especifico de
apoyo CCL, CEC | control
4. Conocer y manejar los 4.1 Describe las caracteristicas CMCT, Rubrica,

propias de los materiales de uso
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principales instrumentos de dibujo | técnico comparando sus CAA Prueba escrita,
técnico. propiedades Lista de

control
) ) €D, Rubrica,
5, Representar objetos mediante . .. CMCT, .
L Do . 5.1 Representa objetos técnicos en Prueba escrita,
aplicaciones de diseio asistido por licaci de disef SIEP, Lista d
aplicaciones de disefio. ista de
ordenador. P CAA,
CEC. control
Bloque 3. Materiales de uso técnico
® Materiales de uso técnico.
® (lasificacion, propiedades y aplicaciones.
® Técnicas de trabajo en el taller.
® Repercusiones medioambientales.
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE cC INSTRUM.
CRITERIOS DE EVALUACION
EVALUABLES ASOCIA EVALUACI
1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la .
i6n de obiet o o Rubrica,
construccion de objetos 1.1 Explica cdmo se puede identificar CMCT,
tecnoldgicos, reconociendo su . - Prueba
. T las propiedades mecdnicas de los CAA,
estructura interna y relacionandola teriales d téeni ccL escrita, Lista
. materiales de uso técnico.
con las pr.o!mec?ades gue presentan de control
y las modificaciones que se puedan
producir
2. Manipular y mecanizar
materiales convencionales 2.1 Explica cémo se puede identificar
asociando la documentacion las propiedades mecanicas de los Rubrica,
técnica al proceso de produccién materiales de uso técnico. CMCT, Prueba
de un objeto, respetando sus CAA, . .
P . , . o escrita, Lista
caracteristicas y empleando 2.2 Explica cdmo se puede identificar CCL
técnicas y herramientas adecuadas | las propiedades mecanicas de los de control
con especial atencidn a las normas | materiales de uso técnico.
de seguridad y salud.
3. Conocer y analizar la CMCT Rubrica,
clasificacién y aplicaciones mas 3.1 Conoce las aplicaciones mas ” | Prueba
i _ importantes de los materiales de uso | CAA, ) )
importantes de los materiales de .. escrita, Lista
técnico CCL
uso técnico. de control
CMCT, Rubrica,
4, Ider?tlflcar los dlferentesl 4.1 Identifica los materla!es con los CAA, Prueba
materiales con los que estan que se construyen los objetos . )
. . . .. CSC, escrita, Lista
fabricados objetos de uso habitual. | técnicos.
CCL, CEC | de control

Bloque 4: Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas

e Estructuras. Carga y esfuerzo. Elementos de una estructura y esfuerzos basicos a los que estan

sometidos. Tipos de estructuras. Condiciones que debe cumplir una estructura: estabilidad, rigidez y
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resistencia.

o Mecanismos y maquinas. Maquinas simples. Mecanismos de transmisién y transformacién de

movimiento. Parametros basicos de los sistemas mecdanicos. Aplicaciones. Uso de simuladores de

operadores mecanicos.

o Electricidad. Efectos de la corriente eléctrica. el circuito eléctrico: elementos y simbologia.

Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm y sus aplicaciones. Medida de magnitudes eléctricas. Uso

de simuladores para el disefo y comprobacidn de circuitos. Dispositivos electrdnicos bésicos y

aplicaciones. Montaje de circuitos. Control eléctrico y electrénico. Generacién y transporte de la

electricidad. Centrales eléctricas. La electricidad y el medio ambiente.

. ESTANDARES DE APRENDIZAJE INSTRUM.
CRITERIOS DE EVALUACION cC
EVALUABLES EVALUACI
1.1. Describe apoyandote en
informacidn escrita, audiovisual o CMCT, i
1. Analizar y describir los esfuerzos a . - . Rubrica,
. . digital, las caracteristicas propias que | CAA,
los que estan sometidas las Prueba
; configuran las tipologias de CEC, . .
estruc’Furas experlrnentandf) e.zn escrita, Lista
prototipos. Identificar los distintos estructura. SIEP, q trol
tipos de estructuras y proponer 1.2. Identifica los esfuerzos CCL. € contro
rpe_dldas para mejorar su resistencia, | caracteristicos y la transmisién de los
rigidez y estabilidad. .
mismos en los elementos que
configuran la estructura
2.1. Describe mediante informacion
escrita y grafica como transforma el
movimiento o lo transmiten los o
. distintos mecanismos. Rubrica,
2. Observar, conocer y manejar .. s
- 2.2. Calcula la relacién de transmisiéon | cMCT, | Prueba
operadores mecanicos responsables de distintos elementos mecanicos i i
de transformar y transmitir . s, escrita, Lista
o - como las poleas y los engranajes.
movimientos, en maquinas y . - CEC, de control
. . 2.3. Explica la funcién de los
sistemas, integrados en una . SIEP
. elementos que configuran una
estructura. Calcular sus parametros . .
. maquina o sistema desde el punto de
principales. . .
vista estructural y mecanico.
2.4. Simula mediante software
especifico y mediante simbologia
normalizada circulitos mecanicos.
3.1. Explica los principales efectos de
3. Relacionar los efectos de la energia | la corriente eléctricay su
eléctrica y su capacidad de conversion | conversion. RUbri
en otras manifestaciones energéticas. | 3.2. Utilizalas magnitudes eléctricas cmcT, | Rubrica,
Conocer cémo se genera y transporta | basicas. CsC, Prueba
la electricidad, describiendo de forma | 3.3. Disefia utilizando software CEC, escrita, Lista
esquematica el funcionamiento de las | especifico y simbologia adecuada SIEP de control
diferentes centrales eléctricas circuitos eléctricos basicos y
renovables y no renovables experimenta con los elementos que lo
configuran.
4, Relacionar los efectos de la energia | 4.1. Manipula los instrumentos de CMCT, RUbrica
, . . .z . . ’
eléctrica y su capacidad de conversion | medida para conocer las magnitudes CSC, Prueb
en otras manifestaciones energéticas. | eléctricas de circuitos basicos. CCL rueba
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Conocer cdmo se genera y transporta escrita, Lista
la electrlla'dad, descr'lblend.o de forma de control
esquematica el funcionamiento de las
diferentes centrales eléctricas
renovables y no renovables
5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar
circuitos con operadores elementales. | 5.1 Disefia y monta circuitos eléctricos Rubrica,
Congcer' los p,rmc'lpalef el~ement.os de | basicos emplea?ndo bombillas, cMcT. | Prueba
un circuito eléctrico. Disefar y simular | zumbadores, diodos led, motores, osC ! ita List
. . , , ri i
circuitos con simbologia adecuada. baterias y conectores. CCL’ escrita, Lista
Montar circuitos con operadores de control
elementales a partir de un esquema
predeterminado.
L . Rubrica
6. Disefiar, construir y controlar - . b, !
. .. 6.1Disefa un sistema con CMCT. | P b
soluciones técnicas a problemas . . , | Frueba
. . ) mecanismos y electricidad que da . .
sencillos, utilizando mecanismos y L, SIEP, escrita, Lista
reuit solucién a un problema concreto.
circuitos. CAA de control
7.Conocer y valorar el impacto
medioambiental de la generacién, . . b, Rubrica,
e, 7.1 Valora la importancia del ahorro .
transporte, distribucién y uso de la eneredtico CMCT, | Prueba escrita,
energia, fomentando una mayor g ’ SIEP, Lista de
eficiencia y ahorro energético CAA control

Bloque 5. Iniciacidn a

la programacion y sistemas de control

® Programas. Programacion gréfica por bloques de instrucciones. Entorno de programacién. Bloques
de programacioén. Control de flujo de programa. Interaccién con el usuario y entre objetos.
Introduccion a los sistemas automaticos cotidianos: sensores, elementos de control y actuadores.
Control programado de automatismos sencillos.

p cc INSTRUM.
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIA EVALUACI
EVALUABLES

1. Conocery n?f:\nej.ar.un e.ntorno CMCT,
de programacién distinguiendo sus | 4 o
partes mds importantes y adquirir 1.1 Conoce el entorno de CD, Rubrica,
las habilidades y los conocimientos | Programacion SIEP, Prueba escrita,
necesarios para elaborar 1.2 Conoce los bloques de CAA, Lista de
programas informaticos sencillos programacién y como usarlos. CCL. control
utilizando programacion grafica
por bloques de instrucciones.

CMCT, .

D Rubrica,
2 Ar?ahzar un prob!ema y elaborar 2.1 Realiza diagramas de flujo de ' Prueba
un diagrama de flujo y programa . . SIEP, ] )

) programas informaticos. escrita, Lista

que lo solucione. CAA, ’

ccL de control
3. Identificar sistemas automaticos | 3.1 Relaciona los sistemas de uso CMCT, Rubrica,
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de uso cotidiano. Comprender y cotidiano con los estudiados en clase. | CD, Prueba
describir su funcionamiento. SIEP, escrita, Lista
CAA, de control
CCL.
CMCT, Rubrica,
4. Elaborar un programa cD Prueba
estructurado para el control de un | 4.1 Realiza programas sencillos. SIE’P ta List
prototipo. . escrita, Lista
CAA de control

e Bloque 6: Tecnologias de Informacién y la Comunicacién
Hardware y software. El ordenador y sus periféricos. Sistemas operativos. Concepto de software
libre y privativo. Tipos de licencias y uso. Herramientas ofimaticas basicas: procesadores de texto,
editores de presentaciones y hojas de calculo. Instalacién de programas y tareas de
mantenimiento basico. Internet: conceptos, servicios, estructura y funcionamiento. Seguridad en
la red. Servicios web (buscadores, documentos web colaborativos, nubes, blogs, wikis, etc).
Acceso y puesta a disposicién de recursos compartidos en redes locales

p cc INSTRUM.
. ESTANDARES DE APRENDIZAIJE
CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIA EVALUACI
EVALUABLES
1. Distinguir las partes operativas
de ur_1 equipo inform.ético, 1.1 Identifica las partes de un CD, Rubrica,
Iocalilzando el cormexmnado ordenador y es capaz de sustituir y CMCT, Prueba escrita,
funcional, sus unidades de ] Lista d |
almacenamiento y sus principales montar piezas clave CCL ista de contro
periféricos
2. Utilizar de forma segura
sistemas de intercambio de 2.1 Instala y maneja programasy cD Rubica
informacién. Mantener y optimizar | software basicos. CMCT Prueba escrita
el funcionamiento de un equipo 2.2 Conoce las medidas de seguridad - ’ Lista d 'I
informatico (instalar, desinstalary | aplicables a cada situacion de riesgo. Ista de contro
actualizar programas, etc.).
. o " CMCT, o
3. Utilizar un equipo informatico 3.1 Utiliza adecuadamente equipos | cp Ribrica,
para elaborar y comunicar informaticos y dispositivos SIE,P Prueba escrita,
proyectos técnicos. electronicos. . ,CCL Lista de control
CD’ ’ .
4. Utilizar un equipo informatico 4.1 Maneja espacios web, SIEP Rubrica,
para elaborar y comunicar plataformas y otros sistemas de ccL ' Prueba escrita,
proyectos técnicos. intercambio de informacién ’ Lista de control
5. Aplicar las destrezas bdsicas para CD,
manejar herramientas de ofimatica | 5.1 Elabora proyectos técnicos con SIEP Rubrica,
elementales (procesador de textos, | equipos informaticos, y es capaz de ccL ' Prueba escrita,
editor de presentaciones y hoja de | presentarlos y difundirlos. ’ Lista de control
calculo).
6.Conocer el concepto de Internet, D, Rubrica,
. . 6.1 Conoce la estructura'y .
su estructura, funcionamiento y . . CAA, Prueba escrita,
. . . , funcionamiento de Internet )
sus servicios basicos, usandolos de CSC Lista de control
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forma segura y responsable
7. Utilizar Internet de forma
. CDh,
segura para buscar, publicar e
intercambiar informacién a través . L, CAA, Rubrica,
.. . 7.1 Busca informacion en Internet de .
de servicios web, citando CSC, Prueba escrita,
. . . forma segura ]
correctamente el tipo de licencia SIEP, Lista de control
del contenido (copyright o licencias CLL
colaborativas).
8. Valorar el impacto de las nuevas . Rubrica,
, pa - 8.1 Valora el impacto de las nuevas | €D, CSC, .
tecnologias de la informacién y la , . Prueba escrita,
S . tecnologias en la sociedad. CEC .
comunicacion en la sociedad actual Lista control

1.1.24.-

Evaluacion de la materia

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se establece la ordenacién de la

evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educaciéon Secundaria Obligatoria
en la Comunidad Auténoma de Andalucia, determina en el articulo 13, el caracter de la
evaluacion:
“De conformidad con lo dispuesto en el articulo 14 del Decreto 111/2016, de 14 de junio,
la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa,
integradora y diferenciada segun las distintas materias del curriculo. Asimismo, en la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se considerardn sus caracteristicas
propias y el contexto sociocultural del centro.”

En el articulo 14, se detallan los referentes de la evaluacion:
1. Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias
clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las
distintas materias son los criterios de evaluacién y su concrecidn en los estandares de
aprendizaje evaluables a los que se refiere el articulo 2 de esta misma orden.
2. Asimismo, para la evaluacién del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos evaluacién y promocidn incluidos en el proyecto educativo del centro, de
acuerdo con lo establecido en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, asi
como los criterios de calificacion incluidos en las programaciones didacticas de las
materias y, en su caso, ambitos.

En el articulo 15, se desarrollan los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion.
“El profesorado llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su
maduracion personal en relacion con los objetivos de la Educacidon Secundaria Obligatoria
y las competencias clave. A tal efecto, utilizard diferentes procedimientos, técnicas o
instrumentos como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros,
ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.”
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En relacién con EL PROCESO DE ENSENANZA

Se realizard en las reuniones de Departamento, contrastando con los seguimientos
de la programacién y sugerencias aportadas en las reuniones de coordinacidon y de
equipos docentes, oyendo sugerencias aportadas por los alumnos/as y por padres, y si es
necesario contrastando con la de otros compafieros del mismo centro o de otros.
EVALUACION INICIAL

Al inicio de un nuevo aprendizaje es imprescindible descubrir el tipo y grado de
conocimiento que el alumno/a posee sobre los contenidos con que va a enfrentarse. Con
esta informacién el profesor podra planificar los nuevos aprendizajes. Esta evaluacion
facilita informacién para adecuar el proceso educativo a las posibilidades personales de
los alumnos, a sus necesidades especificas, y asegurar su motivacion para aprender. Se
efectuara al principio del curso y al inicio de las distintas unidades didacticas.

Para llevar a cabo la evaluaciodn inicial tendremos en cuenta:

e Informe del curso anterior.

e Entrevista con la familia

¢ Datos relevantes del alumno o alumna aportados por la familia o recogidos de la
escolarizacion anterior (trayectoria académica, datos médicos, psicopedagdgicos,
familiares, etc.)

e Observacion directa por parte del profesor/a acerca del desarrollo evolutivo
general y del especifico sobre aspectos como: desarrollo del lenguaje, desarrollo
lecto-escritor, habilidades numéricas, socializacion, etc.

EVALUACION CONTINUA

Es la evaluacion que llevamos a lo largo de todo el proceso de aprendizaje de los
alumnos y pretende describir e interpretar para mejorar, no tanto medir y clasificar. Se
realiza de manera continua a lo largo de todo el proceso educativo, ya que el aprendizaje
es continuo y por lo tanto resulta necesario seguir paso a paso los progresos, dificultades,
etc... del alumnado. Tiene por tanto un caracter fundamentalmente formativo y
orientador.

Esta evaluaciéon aporta informacion sobre la adquisicion de conceptos, el dominio
de procedimientos y la asimilacién de valores. Para llevarla a cabo utilizaremos como
técnica fundamental la Observacién continuada, que llevaremos a cabo mediante los
instrumentos como registros de observacion, seguimiento de las tareas, intervenciones y
producciones del alumnado.

El referente fundamental de la evaluacion continua seran el punto de partida de
cada alumno o alumna y los objetivos didacticos/criterios de evaluacion de las distintas
Unidades didacticas.

La evaluacién continua nos permitira observar no sélo cémo va aprendiendo el
alumnado sino que también nos informa de las dificultades que se presentan, las causas
posibles causas de las mismas, etc. De este modo podremos orientar a nuestro alumnado
y ayudarles a superarlas.
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Mediante la evaluacion continua procuraremos que el alumnado tenga
informacién inmediata sobre su proceso de aprendizaje, confirmando y apoyando sus
nuevos aprendizajes y ayudandoles a superar las dificultades.

La evaluacidon continua serd realizada por el equipo docente que actuard de
manera colegiada a lo largo del proceso de evaluacidn y en la adopcion de las decisiones
resultantes del mismo, coordinados por quien ejerza la tutoria. La evaluacidn continua
también nos permite informar a las familias de nuestro alumnado en cualquier momento
del proceso, a través de las tutorias, y de un modo mas formal y, por escrito, al menos
tres veces en cada curso. Para ello, a lo largo de cada uno de los cursos, dentro del
periodo lectivo, se realizardn para cada grupo de alumnos y alumnas, al menos, tres
sesiones de evaluacién, entendidas éstas como es la reunién del equipo docente
coordinada por el profesor-tutor o profesora-tutora para intercambiar informacion vy
adoptar decisiones sobre el proceso de aprendizaje del alumnado orientadas a su mejora.

Los Instrumentos para llevar a cabo la evaluacién continua los veremos a
continuacion, pero el registro lo hara el profesor/a en el cuaderno o diario del profesor en
el que tendremos una ficha para cada uno de los alumnos o alumnas y en que estaran
reflejados los aspectos fundamentales que queremos conseguir con ellos en el area de
Tecnologia. En las anotaciones siempre pondremos la fecha para poder ver la evolucién
del alumno o alumna.

EVALUACION FINAL

La evaluacion final supone una valoracion del tipo y grado de aprendizaje
conseguido por los alumnos/as al finalizar una determinada secuencia (Unidad Didactica,
periodo de evaluacién, curso, ciclo, etc.)

Esta evaluacidon proporciona un balance aproximado de la asimilaciéon de los
contenidos y de la situacién en la que se encuentra el grupo-clase, en general, y cada
alumno o alumna, en particular, con lo que nos permite orientarles para sus nuevas
experiencias de aprendizaje o volver a trabajar algunos aspectos que consideramos que
no han resultado suficientemente satisfactorios. La evaluacidn final es una consecuencia
de la evaluacién continua.

La evaluacion final podemos realizarla al menos en tres momentos: al final de cada
unidad didactica, al final de cada curso del Ciclo y al Final de Etapa.

En esta evaluacidn las calificaciones se expresaran en los siguientes términos:

Insuficiente (1, 2, 3 6 4), Suficiente (5), Bien (6), Notable (7 u 8) y Sobresaliente (9
6 10), considerandose calificacién negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.
Ademas, se describiran aquellos aspectos que se consideren relevantes y que el equipo
docente considere que debe conocer el alumno o alumna o su familia.

En Septiembre, en caso de que el alumno/a no consiga una evaluacién positiva de
las evaluaciones del curso:

e Se realizard una prueba escrita de contenidos minimos de todo el curso. No
se evaluara el cuaderno del alumno/a.
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La Calificacidn de la Prueba Extraordinaria: 100% Prueba escrita.

No se repetirdn pruebas escritas a aquellos alumnos/as que no justifiquen
adecuadamente y con documentos legales, su ausencia por motivos de asistencia
meédica, citas con la administracion, etc.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que nos permiten evaluar los aprendizajes de los alumnos
deberan servir para comprobar exactamente aquello que se pretende evaluar: lo que un
alumno conoce, hace o como actla y su utilizacion no ha de entranar un esfuerzo
extraordinario o imposible de alcanzar.

Como instrumentos para evaluar el aprendizaje de los alumnos y alumnas
emplearemos fundamentalmente:
. Actividades realizadas en clase. En este ciclo consideramos fundamental el
cuaderno de clase ya que en el mismo se reflejan la inmensa mayoria de las actividades
gue el alumnado realiza. En el cuaderno valoraremos distintos aspectos como:

o Aspectos formales (orden, limpieza, margenes, ortografia, etc.)
o Realizacion de todas las actividades
o Correccion de las actividades
o Comprension de las actividades realizadas.
. Intervenciones en clase. La intervencién en clase nos permite valorar no sélo los

conocimientos matematicos sino la comprensién, la expresion, la interpretacion sobre
una situacion o problema, etc.

. Realizacidn de actividades en clase. El aprovechamiento del tiempo de clase y la
realizaciéon de las actividades encomendadas es un valor que debemos considerar y
fomentar en nuestro alumnado. Por ello, debe ser consciente de dicho valor y de que
nosotros como profesores/as anotamos positiva o negativamente que ellos realizan
dichas actividades.

. Pruebas. Realizacidn de pruebas escritas, al menos una por bloque y orales sobre
los temas desarrollados en clase.

. Tareas complementarias para casa. Propondremos actividades complementarias
gue seran un valor afadido en el proceso de evaluacidon. Estas actividades en el caso de
algunos alumnos y alumnas pueden ser actividades de refuerzo o recuperacién, bien
porque poseen un ritmo mas lento al de los demas o para superar algunas carencias o
dificultades.

. Participacion, actitud e interés en clase. La participacién, actitud e interés en
clase deben ser elementos que el profesor o profesora debe valorar. Por ello trataremos
gue el alumnado participe, tenga una actitud adecuada a las normas que hayamos
establecido en clase y muestren interés por el aprendizaje.

o Trabajos sobre algunos aspectos del area. Estos trabajos le permitirdan al
alumnado investigar y profundizar sobre algunos contenidos o nucleos tematicos del
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area. De igual modo le permitirdn ir adquiriendo competencias como la de aprender a
aprender o la de autonomia e iniciativa personal ya que le obligaran a disefiar un plan de
trabajo y ser responsable para llevarlo a cabo tanto individualmente como en
colaboracién con otros compafieros y compafieras cuando éste se solicite en grupo.

. Actividades finales de unidad. Seran actividades finales o globales que
realizaremos al final de cada unidad. Su objetivo no serd la calificacidon final del alumno o
alumna sino la de comprobar que todos los alumnos y alumnas han adquirido aquellos
aprendizajes que consideramos bdsicos o fundamentales en la Unidad. Si en algunos de
esos aprendizajes que consideramos basicos o fundamentales hubiese un alto indice de
alumnos o alumnas que no los han adquirido, volveriamos a trabajar dicho aprendizaje.

. Rubricas. Se usaran para evaluar trabajos, actividades, exposiciones y proyectos.
Seran presentadas al alumnado antes de la realizacién de los mismos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacién han de ser conocidos por el alumnado y su familia al
inicio de curso, porque de este modo mejora todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Si un alumno/a sabe qué y como se le va a calificar, podra hacer el esfuerzo necesario en
la direccidon adecuada para alcanzar los objetivos propuestos.

e La calificacion se obtendra a partir de la media ponderada de las calificaciones
obtenidas en cada uno de los apartados anteriores siempre y cuando se superen todos
los contenidos minimos impartidos hasta el momento. Dado que, por normativa, la
calificacion debe ser un numero entero, la calificacién obtenida se obtendrd por
redondeo de esta media al entero mas préximo.

e Para que un alumno supere la evaluacion debe conseguir una calificacién igual o
superior a 5.

e Para superar la asignatura el alumno debe aprobar las tres evaluaciones.

e La recuperacion de la 12 evaluacidon se realizard a finales de diciembre o
principios de enero.

e La recuperacién de la 22 evaluacidn se realizara a finales de marzo o primeros de
abril.

e La recuperacion de la 32 evaluacién se realizara a finales de junio.

e La nota final serd la media aritmética de las 3 evaluaciones siempre que todas
estén aprobadas

La media ponderada se le concretarad y especificara al alumno, desde el principio
de curso, y para que le resulte mas entendible, se le hard la distribucidén de los 10 puntos,
de esta forma:

EVALUACION INSTRUMENTO DE EVALUACION VALOR

CONOCIMIENTOS | Pruebas escritas y orales. 60 %
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Actividades globales de andlisis de objetos o proyectos-
construccion de objetos o sistemas técnicos mediante plan
previo, dibujos, utilizacién de herramientas y materiales, | 20 %
realizacion de actividades complementarias a estos
trabajos, trabajo diario, etc.

Revisién del cuaderno. Control diario de las actividades

10 %
realizadas. ?

Asiste a las clases y participa adecuadamente en las

Competencias Clave

cuestiones y actividades que se plantean, respetando las
opiniones de los demas y asumiendo las decisiones de | 10 %
grupo, colaborando por turnos en la organizacién y limpieza
del aula-taller.

Se acuerda en el departamento que las faltas de ortografias bajaran 0.1 puntos de la nota
del examen, hasta un maximo de 1 punto. Si el alumno/a realiza un trabajo o ejercicios
encaminados para corregir dichas faltas, no sera sancionado.

CRITERIOS DE PROMOCION.
Promocionardan todos los alumnos que superen todos los contenidos minimos.

En relacion con EL PROCESO DE ENSENANZA

Se realizard en las reuniones de Departamento, contrastando con los seguimientos
de la programacion y sugerencias aportadas en las reuniones de coordinacién y de
equipos docentes, oyendo sugerencias aportadas por los alumnos y por padres, y si es
necesario contrastando con la de otros compafieros del mismo centro o de otros.

1.1.2.5.- Metodologia

La materia de Tecnologia se caracteriza por su eminente caracter practico y por su
capacidad para generar y fomentar la creatividad. Considerando estas premisas, se
indican una serie de orientaciones metodoldgicas que pretenden servir de referencia al
profesorado a la hora de concretar y llevar a la practica el curriculo.

La metodologia de trabajo en esta materia sera activa y participativa, haciendo al
alumnado protagonista del proceso de ensefanza-aprendizaje. Las actividades
desarrolladas estaran orientadas a la resolucion de problemas tecnoldgicos y se
materializardn con la realizacion de proyectos, sin olvidar que muchos problemas
tecnoldgicos pueden resolverse técnicamente mediante el analisis de objetos y trabajos
de investigacion.

Se cuidaran los aspectos estéticos en la presentacién de los trabajos y Ia
progresiva perfeccién en la realizacién de los disefios graficos y en la fabricacién de
objetos. Se recomienda que el alumnado realice exposiciones orales, presentando su
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trabajo, respondiendo a las preguntas que puedan surgir de sus propios compafieros y
companferas y debatiendo las conclusiones. Se hard especial hincapié en el uso de
recursos innovadores como los espacios personales de aprendizaje.

En relacién a los bloques de contenidos, se recomienda profundizar en aquellos
gue permitan aplicar los conocimientos adquiridos mediante estas estrategias
metodoldgicas. Los tres primeros bloques sobre el proceso tecnolégico, expresién grafica
y materiales se consideran bloques instrumentales, importantes para el desarrollo del
resto de contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologias antes mencionadas.
En el blogue 4 sobre estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el
planteamiento de problemas que conlleven un proyecto-construccién o un analisis de
objetos sobre estructuras bdsicas o maquinas sencillas. Serd conveniente la realizacion de
actividades practicas de montaje y se recomienda el uso de simuladores con operadores
mecanicos y componentes eléctricos y/o electronicos. Asi mismo, se considera
interesante trabajar el bloque 5 de programacién y sistemas de control planteando
actividades y practicas en orden creciente de dificultad, que permitiran al alumnado
resolver problemas o retos a través de la programacion, para posteriormente controlar
componentes, sistemas sencillos y proyectos construidos. El bloque 6 sobre las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion se abordara de manera eminentemente
practica. En este bloque, tendran cabida actividades de analisis e investigacidon que
permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes fisicos de un
ordenador, asi como otros dispositivos electréonicos de uso habitual (tablets,
smartphones...), planteandose actividades que impliguen el correcto manejo de
herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusion de informacién
como: procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de célculo.

El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los bloques, principalmente en
aquellas actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular,
recuperar, presentar y publicar informacion.

Se pondrd especial atencién en el uso de las redes de comunicacién de forma respetuosa
y segura por parte del alumnado.

Para el desarrollo de las actividades propuestas, especialmente las que impliquen
investigacion, se recomienda trabajar textos tecnolégicos extraidos de Internet, revistas
cientificas o periddicos, consultar paginas web de organizaciones e instituciones
andaluzas y nacionales, como podrian ser la Agencia Andaluza de la energia, empresas de
suministro de energia y agua, el IDAE, empresas publicas de diversos sectores que
muestren la actividad tecnoldgica andaluza y entidades colaboradoras. Asi mismo, realizar
visitas al exterior, principalmente a espacios del ambito industrial, contribuird a acercary
mejorar el conocimiento y aprecio, por parte del alumnado, del patrimonio tecnoldgico e
industrial andaluz.

El desarrollo de este curriculo y su puesta en practica aplicando las metodologias
indicadas implicara disponer de los recursos necesarios y adecuados y el uso del aula-
taller.
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El tiempo dedicado a cada uno de los bloques didacticos va a depender de varias
circunstancias, entre las que cabe resaltar, grado de motivacion del alumnado, la
implicacion de los mismos en la elaboracion de los proyectos, etc.

EVALUACION | Unidad SESIONES TEMPORALIZACION
12 1 Los materiales y sus propiedades 16 sesiones Septiembre y octubre
EVALUACION | 2 El trabajo con los materiales 20 sesiones | Noviembre y diciembre
2a 4 Estructuras 13 sesiones Eneroy febrero
EVALUACION 5 Introduccion a los mecanismos 18 sesiones Febreroy Marzo
38 6 Introduccion a la electricidad 18 sesiones Abril y mayo
= L .7 . . 7 . . M

EVALUACION 7 Introducuon.?l dIbUJO.tecnICO 9 ses!ones ay./o

8 Representacion de objetos 9 sesiones Junio

Este reparto suma un total de 103 sesiones para completar el aprendizaje de los
contenidos. En las sesiones anteriores van incluidos la realizacion de actividades,
resolucion de problemas, simulaciones de circuitos eléctricos, tareas, actividades
complementarias y extraescolares, etc...

b.-Tecnologia 32 ESO

El tiempo dedicado a cada uno de los bloques didacticos va a depender de varias
circunstancias, entre las que cabe resaltar, grado de motivacién del alumnado, la
implicacion de los mismos en la elaboracion de los proyectos, etc.

EVALUACION | Unidad SESIONES TEMPORALIZACION
12 1 Los plasticos 18 sesiones Septiembre y octubre
EVALUACION | 2 Los metales 18 sesiones Noviembre y diciembre
3 Diser a0l 6
22 |s§no Y represen. aclon gratica 13 sesiones Enero y febrero
AT (aplicada a mecanismos)
4 Mecanismos 18 sesiones Febrero y Marzo
> CII‘CUIt’OS. electricosy 18 sesiones Abril y mayo
32 electroénicos
EVALUACION 6 Programacion de sistemas . L
18 sesiones Mayo y junio

electronicos

Este reparto suma un total de 103 sesiones para completar el aprendizaje de los
contenidos. En las sesiones anteriores van incluidos la realizacion de actividades,
resolucion de problemas, simulaciones de circuitos eléctricos, tareas, actividades
complementarias y extraescolares, etc...
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2.- Bachillerato

Introduccion

La tecnologia estd llamada a desarrollar un papel fundamental en la formacién de
nuestros alumnos y alumnas en esta sociedad, al ser un entorno en el que confluyen de
forma natural la ciencia y la técnica.

La tecnologia responde al saber cdmo hacemos las cosas y por qué las hacemos, lo que se
encuentra entre el conocimiento de la naturaleza y el saber hacer del mundo de la
técnica.

La Tecnologia es hoy en dia una de las herramientas mas importantes para el progreso de
las sociedades modernas y supone un factor de bienestar social importante cuando se
desarrolla con modelos de explotacidn sostenible.

El sistema educativo debe potenciar la formacion en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que son prioritarias de cara al desarrollo
integral del alumnado y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y
la tecnologia. Es por ello que la tecnologia estd llamada a desarrollar un papel
fundamental en la formacion de nuestro alumnado en la adquisicion de dichas
competencias, al ser un entorno en el que confluyen de forma natural la ciencia y la
técnica.

Tradicionalmente la tecnologia se ha entendido como el compendio de conocimientos
cientificos y técnicos interrelacionados que daban respuesta a las necesidades colectivas
e individuales de las personas. La materia contribuye a ensefiar cdmo los objetos
tecnolégicos surgen alrededor de necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si
nos permite resolver problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una
fuerte componente de innovacién, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una visidon razonada desde el punto de vista
cientifico-tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizaciéon y el uso de las energias y los materiales, la mejora de los procesos de
produccion y la eficiencia de las maquinas contribuyan a crear sociedades mas justas e
igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico propio.

Uno de los objetivos de Tecnologia Industrial es desarrollar la capacidad en el alumno
para resolver problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovacién y el caracter
emprendedor, contribuyendo enormemente a formar ciudadanos auténomos en un
mundo global.

La Tecnologia Industrial capacita al alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios

universitarios de Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos Formativos de Grado Superior, sin
olvidar el caracter complementario de los estudios de Ciencias.
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2.1.- Objetivos generales de la Etapa.

El bachillerato contribuirda a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

o) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién
de una sociedad justa y equitativa.

p) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autdonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente
los conflictos personales, familiares y sociales.

q) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y
en particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacidn
de las personas por cualquier condicidon o circunstancia personal o social, con atencion
especial a las personas con discapacidad.

r) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

s) Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, la lengua castellana y, en su
caso, la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

t) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras.

u) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

v) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

w) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar
las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

x) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y
el respeto hacia el medio ambiente.

y) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

z) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacién y enriquecimiento cultural.

aa) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y
social.

bb) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

El bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los estudiantes formacidn,
madurez intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia.
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Asimismo, capacitara a los alumnos para acceder a la educacién superior.
2.1.1.- Tecnologia Industrial Bachillerato

2.1.1.1.- Objetivos especificos de la materia.

La ensefianza de la Tecnologia Industrial en el Bachillerato tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear éstos y los adquiridos en otras
areas para la comprension y andlisis de maquinas y sistemas técnicos.

2. Analizar y resolver problemas planteados, tanto de forma numérica como a
través del disefio, implementando soluciones a los mismos.

3. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular e
intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender su
funcionamiento.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica para
explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control y evaluar su calidad.

5. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos
tecnoldgicos concretos de forma oral y escrita, utilizando vocabulario, simbolos y formas
de expresion apropiadas.

6. Conocer y manejar aplicaciones informaticas para disefio, calculo, simulacion,
programacion y desarrollo de soluciones tecnoldgicas.

7. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, sus distintas
transformaciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la
eficiencia energética para contribuir a la construccién de un mundo sostenible.

8. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacién de nuevos
productos y sistemas, analizando en qué modo mejoraran nuestra calidad de vida y
contribuiran al avance tecnoldgico.

9. Comprender y explicar cdmo se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos
concretos, identificar y describir las técnicas y los factores econdmicos, sociales y
medioambientales que concurren en cada caso.

10. Valorar criticamente las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida
cotidiana y la calidad de vida, aplicando los conocimientos adquiridos para manifestar y
argumentar sus ideas y opiniones.

2.1.1.2.- Contribucion a la adquisicion de las
Competencias Clave

° Comunicacion lingiiistica. La contribucién a la competencia en comunicacién
linglistica se realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico, que ha de ser
utilizado en la comprensidon de los diferentes bloques de contenidos y en la realizacién y
exposicién de trabajos relacionados con estos.

° Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de las matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en
la medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos, asi como a la resolucién de
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problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matemadticas de
cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la Tecnologia Industrial contribuye a la
adquisicion de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el conocimiento y
comprensidon de procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cudles es necesario
utilizar conocimientos de caracter cientifico y tecnolégico.

° Competencia digital. Destacar en relacién con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como
herramienta de simulaciéon de procesos y sistemas tecnolégicos y uso de lenguajes de
programacion para aplicaciones de robética. Ademas, la busqueda de informacién
adicional y actualizada utilizando los recursos de la red, contribuye igualmente a la
adquisicion de esta competencia.

. Aprender a aprender. En esta etapa educativa, el alumnado ha alcanzado un
grado de madurez que le ayuda a afrontar los problemas de una forma auténoma vy
critica. Tecnologia Industrial ayuda a la contribucion de esta competencia cuando el
alumno valora de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestion dada, planifica el
trabajo y evalia los resultados. También, cuando se obtiene, analiza y selecciona
informacién util para abordar un proyecto, se contribuye a la adquisicion de esta
competencia.

° Competencias sociales y civicas. La aportacién a esta competencia se desarrolla
en el alumno cuando trabaja de forma colaborativa y desarrolla valores de tolerancia,
respeto y compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones sobre
soluciones a problemas planteados. En varios bloques de contenidos, el alumno analiza el
desarrollo tecnolégico de las sociedades y sus efectos econdmicos y sociales, buscando
minimizar aquellos efectos perjudiciales para la sociedad.

° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad,
la innovacidn y la asuncién de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar
por si mismo en la resolucion de problemas, generando nuevas propuestas y
transformando ideas en acciones y productos, trabajando de forma individual o en
equipo.

° Conciencia y expresiones culturales. El disefno de objetos y prototipos
tecnolégicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través
de distintos medios, que pone en relieve la importancia de los factores estéticos y
culturales en la vida cotidiana.

2.1.1.3.- Contenidos de la asignatura

A.-Tecnologia Industrial |

Bloque 1. Productos Tecnoldgicos: disefio, produccion y comercializacion.
e Disefo de productos. Proyectos.

e Analisis de necesidades. Concepcion de ideas. Viabilidad.

e Desarrollo de prototipos.
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e Produccién del producto.

e Modelos de excelencia y gestién de la calidad. Calidad en la produccidn.
e Normalizacién. Control de calidad.

e Comercializacién de productos. Leyes basicas del mercado.
® Proyectos de comercializacidn. Distribucidn de productos.

e Ciclo de vida de los productos.

implantacion puede tener
sobre los productos
desarrollados y exponiéndolo
de forma oral con el soporte
de una presentacion.

un sistema de gestion de la
calidad razonando la
importancia de cada uno de
los agentes implicados.

. p cC INSTRUM.
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIA | EVALUACI
EVALUABLES
. Identificar las etapas
necesarias para la creacion de | 1.1. Disefia una propuesta de
un producto tecnoldgico un nuevo producto tomando
desde su origen hasta su como base una idea dada,
comercializacién describiendo explicando el objetivo de ccL
cada una de ellas, cada una de las etapas CSC, PRUEBA
investigando su influencia en significativas necesarias para ’
la sociedad y proponiendo lanzar el producto al CEC.
mejoras tanto desde el punto mercado.
de vista de su utilidad como
de su posible impacto social.
. Explicar las diferencias y

similitudes e.:ntre un.modelo 2.1. Elabora el esquema de
de excelencia y un sistema de .

., . un posible modelo de
gestion de la calidad .
) - . excelencia razonando la
identificando los principales ) .

. . importancia de cada uno de | ¢p
actores que intervienen, los acentes implicados ’
valorando criticamente la 8 P ) CSC, PRUEBA
. 2.2. Desarrolla el esquema de

repercusion que su SIEP.

Bloque 2. Introduccion a la ciencia de los materiales

e Estudio, clasificacion y propiedades de materiales.
e Esfuerzos. Introduccidn a procedimientos de ensayo y medida de propiedades de

materiales.

e Criterios de eleccion de materiales. Materiales de Ultima generacion y materiales
inteligentes.

. ccC INSTRUM.
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIA | EVALUACI
EVALUABLES
. Analizar las propiedades de los | 1.1. Establece la relacién que CMCT,
materiales utilizados en la existe entre la estructura CD, PRUEBA
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construccion de objetos interna de los materialesy | CAA
tecnoldgicos reconociendo su sus propiedades.
estructura internay 1.2. Explica como se pueden
relacionandola con las modificar las propiedades
propiedades que presentany de los materiales teniendo
las modificaciones que se en cuenta su estructura
puedan producir. interna.
. Relacionar productos . .
. P 2.1. Describe apoyandote en la
tecnoldgicos . .
informacidn que te pueda
actuales/novedosos con los . .
. o proporcionar internet un
materiales que posibilitan su L .
. . material imprescindible cL
produccién asociando las ara la obtencion de ’
caracteristicas de estos con los P o CD, PRUEBA
. productos tecnoldgicos
productos fabricados, . SIEP
. . relacionados con las
utilizando ejemplos concretos ,
. . . tecnologias de la
y analizando el impacto social ) .,
. , informacidény la
producido en los paises .
comunicacion.
productores.
. ldentificar las caracteristicas 3.1. Identifica las caracteristicas CMCT
de los materiales para una de los materiales de uso D " | TRABA.
aplicacién concreta. cotidiano. ’
. Determinar y cuantificar 4.1. Establece vy prioriza
propiedades basicas de distintas propiedades de los | CMCT. | TRABAJ.
materiales. materiales
. Relacionar las nuevas
necesidades industriales, de la
salud y del consumo con la 5.1. Describe los nuevos
nanotecnologia, biotecnologia avances desarrollados en la | CD, TRABAJ
y los nuevos materiales industria de los nuevos CAA '
inteligentes, asi como las materiales desarrollados.
aplicaciones en inteligencia
artificial.

Bloque 3. Maquinas y sistemas.

e Circuitos de corriente continua.

Clases de corriente eléctrica. Corriente continua.
Elementos de un circuito eléctrico.

Magnitudes eléctricas. Ley de Ohm.

intensidad.
Mecanismos y maquinas.

Sistemas de transmisién y transformacién del movimiento.
Elementos y mecanismos. Sistemas mecanicos auxiliares.

Magnitudes basicas: fuerza, momento, velocidad angular, potencia, etc.

Conexionado serie, paralelo y mixto. Leyes de Kirchhoff. Divisor de tension e

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CcC
ASOCIA

INSTRUM.
EVALUACI
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EVALUABLES
1. Analizar los bloques
constitutivos de sistemas
y/o maquinas 1.1. Describe la funcién de los
interpretando su bloques que constituyen una
interrelaciény maquina dada, explicando de | CCL, PRUEBA
describiendo los forma claray con el CMCT
principales elementos que vocabulario adecuado su
los componen utilizando el contribucion al conjunto.
vocabulario relacionado
con el tema..
2.1. Disefia utilizando un
programa de CAD, el esquema
de un circuito neumatico,
eléctrico-electrénico o
hidraulico que dé respuesta a
2. Verificar el funcionamiento una necesidad determinada.
de circuitos eléctrico- 2.2. Calcula los parametros
electrdonicos, neumaticos e basicos de funcionamiento de
hidraulicos caracteristicos, un circuito eléctrico-
interpretando sus electrénico, neumatico o
esquemas, utilizando los hidraulico a partir de un CMCT,
aparatos y equipos de esquema dado. CD, PRUEBA
medida adecuados, 2.3. Verifica la evolucion de las CAA.
interpretando y valorando sefales en circuitos eléctrico-
los resultados obtenidos electrdnicos, neumaticos o
apoyandose en el montaje hidraulicos dibujando sus
o simulacion fisica de los formas y valores en los
mismos. puntos caracteristicos.
2.4. Interpretay valora los
resultados obtenidos de
circuitos eléctrico-
electrdnicos, neumaticos o
hidraulicos.
3. Realizar esquemas de
circuitos que den solucion
a problemas técnicos
mediante circuitos 3.1. Dibuja diagramas de bloques
eléctricos -electronicos, de maquinas herramientas CMCT,
neumaticos o hidraulicos explicando la contribucion de CAA PRUEBA
con ayuda de programas cada bloque al conjunto de la ’
de disefno asistido y maquina.
calcular los pardmetros
caracteristicos de los
mismos.
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Bloque 4. Procedimientos de fabricacién

e Técnicas de fabricacidn. Clasificacion y aplicaciones.
e Mdquinas y herramientas utilizadas. Criterios de uso eficiente y mantenimiento.

e Seguridad en el manejo de maquinas y herramientas. Planificacién de la seguridad.
e Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacion.
e Reduccién del impacto ambiental debido a los procedimientos de fabricacién. Normas.

p cC INSTRUM.
. ESTANDARES DE APRENDIZAIJE
CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIA | EVALUACI
EVALUABLES
1. Describir las técnicas 1.1. Explica las principales
utilizadas en los procesos técnicas utilizadas en el proceso
de fabricacion tipo asi de fabricacion de un producto
como el impacto dado
medioambiental que 1.2. Identifica las maquinasy
pueden producir herramientas utilizadas.
identificando las 1.3. Conoce el impacto
magquinas y herramientas medioambiental que pueden CCL, PRUEBA
utilizadas e identificando producir las técnicas utilizadas. CSC,
las condiciones de 1.4. Describe las principales CEC.
seguridad propias de condiciones de seguridad que se
cada una de ellas deben de aplicar en un
apoyandose en la determinado entorno de
informacion produccion tanto desde el punto
proporcionada en las web de vista del espacio como de la
de los fabricantes. seguridad personal.

Bloque 5. Recursos energéticos.

e Energia en maquinas y sistemas.

e Concepto de energia y potencia. Unidades.

e Formas de la energia. Transformaciones energéticas.

e Energia, potencia, pérdidas y rendimiento en maquinas o sistemas.
e Tecnol de sistemas de produccidén energéticos con recursos renovables y no renovables.
e Impacto medioambiental. Consumo energético. Técnicas y criterios de ahorro energético.

. ESTANDARES DE APRENDIZAJE INSTR.
CRITERIOS DE EVALUACION ccC
EVALUABLES EVALUA

2. Analizar la importancia 2.1. Describe las diferentes formas de

que los recursos producir energia relacionandolas con

energéticos tienen en la el coste de produccidn, el impacto

sociedad actual ambiental que producey la

describiendo las formas sostenibilidad. ccL,

de produccién de cada 2.2. Dibuja diagramas de bloques de csc PRUEBA

una de ellas asi como diferentes tipos de centrales de CEC’

sus debilidades y
fortalezas en el
desarrollo de una
sociedad sostenible.

produccién de energia explicando
cada una de sus bloques constitutivos
y relaciondndolos entre si.

2.3.  Explica las ventajas que supone
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desde el punto de vista del consumo
gue un edificio esté certificado
energéticamente.
3.1. Calcula costos de consumo
3. Realizar propuestas de energético de edificios de viviendas o
reduccion de consumo industriales partiendo de las
energético para necesidades y/o de los consumos de CD,
viviendas o locales con los recursos utilizados. . CsC, PRUEBA
la ayuda de programas 3.2. Elabora planes de reduccion de
informaticos y la costos de consumo energético para SIEP.
informacion de consumo locales o viviendas, identificando
de los mismos. aquellos puntos donde el consumo
pueda ser reducido.
. Conocer y manejar las
unidades de energla en 4.1. Utiliza las unidades del S.I: en la
el S.I. y las expresiones ., ,
resolucién de problemas, asi como su | CMCT
adecuadas para resolver ., . L PRUEBA
. conversion al sistema Técnico y al CAA.
problemas asociados a la CGS
conversion de energia B
en sistemas técnicos.
. Comprender las diversas | 5.1.  Conoce la obtencion de las
formas de manlfes‘tarse distintas formas de obtener energiay CMCT | PRUEBA
la energia y su posible transformarla en otras para su
transformacion. utilizacion.
Calcular pardametros 6.1. Resuelve problemas energéticos
energéticos en obtenidos de las maquinas asi como CMCT. | PRUEBA
maquinas y sistemas. su rendimiento.

B.- Tecnologia Industrial Il

Bloque 1. Materiales

e Estructura interna de los materiales.

e Propiedades de los materiales. Modificacién de las propiedades.
e Materiales de ultima generacion.

e Oxidacidn y corrosion. Tratamientos superficiales. Procedimientos de ensayo y medida.
e Procedimientos de reciclaje.

e Normas de precaucién y seguridad en su manejo.

. . ccC INSTRUM.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ASOCIA | EVALUACI
EVALUABLES
. ldentificar las caracteristicas 1.1. Explica como se pueden

de los materiales para una modificar las propiedades ccL,
aplicacién concreta teniendo de los materiales teniendo CSC PRUEBA
en cuenta sus propiedades en cuenta su estructura CECI

intrinsecas y los factores

técnicos relacionados con su

interna.
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estructura interna asi como la
posibilidad de utilizar
materiales no convencionales
para su desarrollo obteniendo
informacién por medio de las
tecnologias de la informacién
y la comunicacion.

Bloque 2. Principios de las maquinas

Elementos de maquinas. Condiciones de instalacién.

Motores térmicos: motores alternativos y rotativos. Aplicaciones.

Motores eléctricos: tipos y aplicaciones.
Circuito frigorifico y bomba de calor: elementos y aplicaciones.
Energia util. Potencia de una maquina. Par motor en el eje. Perdidas de energia en las

magquinas. Rendimiento.

< ESTANDARES DE APRENDIZAJE ccC INSTRUM.
CRITERIOS DE EVALUACION
EVALUABLES ASOCIA | EVALUACI
1.1. Dibuja croquis de

Definir y exponer las maquinas utilizando
condiciones nominales de una programas de disefio CAD
maquina o instalacion a partir y explicando la funcién de
de sus caracteristicas de uso, cada uno de ellos en el CMCT,
presentandolas con el soporte conjunto. CDh,
de medios informaticos. 1.2. Define las caracteristicasy | CAA PRUEBA

funcién de los elementos

de una maquina

interpretando planos de

maquinas dadas.
Describir las partes de 2.1. Calcula rendimientos de
motores térmicos y eléctricos maquinas teniendo en CL,
y analizar sus principios de cuenta las energias CD, PRUEBA
funcionamiento. implicadas en su SIEP

funcionamiento.

3.1. Define las caracteristicas y

funcién de los elementos
Exponer en publico la de un sistema automatico
composicion de una mdaquina interpretando
o sistema automatico planos/esquemas de los CMCT,
identificando los elementos mismos. D TRABAJ.
de mando, control y potencia | 3.2. Diferencia entre sistemas )
y explicando la relacién entre de control de lazo abiertoy
las partes que los componen. cerrado proponiendo

ejemplos razonados de los

mismos.
Representar graficamente 4.3. Disefla mediante bloques CMCT. | TRABAJ.

mediante programas de

genéricos sistemas de
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disefio la composicién de una control para aplicaciones
maquina, circuito o sistema concretas describiendo la
tecnolégico concreto funcién de cada bloque en
el conjunto y justificando
la tecnologia empleada.
Bloque 3. Sistemas Automaticos
e Elementos que conforman un sistema de control:
e Transductores
e Captadores
e Actuadores.
e Estructura de un sistema automatico.
e Sistemas de lazo abierto.
e Sistemas realimentados de control. Comparadores.
e Experimentacion en simuladores de circuitos sencillos de control.
e Técnicas de produccién, conduccion y depuracion de fluidos.
e Elementos de accionamiento, regulacién y control.
e Circuitos caracteristicos de aplicacion.
e Instrumentacion asociada.
p ESTANDARES DE APRENDIZAJE CcC INSTRUM.
CRITERIOS DE EVALUACION
EVALUABLES ASOCIA | EVALUACI
Implementar fisicamente . L
. P . _— 1.1. Monta fisicamente circuitos
circuitos eléctricos o simples interpretando
neumaticos a partir de P pre’ CCL,
esquemas y realizando PRUEBA
planos o esquemas de i N CMCT
. graficos de las sefiales en los
aplicaciones e .
. puntos significativos.
caracteristicas.
2.1. Visualiza sefiales en circuitos
Verificar el funcionamiento digitales mediante equipos
de sistemas automaticos reales o simulados verificando
mediante simuladores la forma de las mismas. CMCT,
reales o virtuales, 2.2. R.eallza tablas d.e vgrdad de oD, PRUEBA
interpretando esquemas e sistemas combinacionales CAA
identificando las sefiales de identificando las condiciones '
entrada/salida en cada de entrada y su relacién con
bloque del mismo. las salidas solicitadas.

Bloque 4. Circuitos y sistemas logicos

e Circuitos ldgicos combinacionales.

e Puertas y funciones logicas.

e Procedimientos de simplificacién de circuitos légicos.

e Tipos: Multiplexores, decodificadores, circuitos aritméticos.
e Aplicacion al control del funcionamiento de un dispositivo.
e Circuitos ldgicos secuenciales.

e Biestables.
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e Contadores.
e Registros.
e Memorias semiconductoras. Tipos.
e Instrumentacién asociada.
CRITERIOS DE ESTANDARES DE APRENDIZAJE CC INSTRUM.
EVALUACION EVALUABLES ASOCIA | EVALUACI
1.1. Disena circuitos logicos
combinacionales con puertas légicas
1. Disenar mediante a partir de especificaciones concretas,
puertas légicas, aplicando técnicas de simplificacion
sencillos de funciones y proponiendo el
automatismos de posible esquema del circuito. CCL, PRUEBA
control aplicando 1.2. Disefia circuitos légicos CSC,
procedimientos de combinacionales con bloques CEC.
simplificacion de integrados partiendo de
circuitos logicos. especificaciones concretas y
proponiendo el posible esquema del
circuito. seguridad personal.
2. Analizar el
funcionamiento de 2.1. Explica el funcionamiento de los
sistemas logicos biestables indicando los diferentes
secuenciales digitales tipos y sus tablas de verdad CMCT,
describiendo las asociadas. CD, PRUEBA
caracteristicas y 2.2. Dibuja el cronograma de un CAA.
aplicaciones de los contador explicando los cambios
bloques gue se producen en las sefiales.
constitutivos.

Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos
e Cronogramas de circuitos secuenciales.

e Programas de simulacidn de circuitos electrénicos: analégicos y digitales.
e Equipos de visualizacion y medida de seiiales.
e Técnicas de disefio de sistemas secuenciales.
e Microprocesadores y microcontroladores.

e Estructura interna.
e Evolucion historica.
e Aplicaciones.

o ccC INSTRUM.
. ESTANDARES DE APRENDIZAJE
CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIA | EVALUACI
EVALUABLES
1. Analizar y realizar 1.1. Obtiene seinales de circuitos
cronogramas de circuitos secuenciales tipicos utilizando
secuenciales software de simulacion. CCL, PRUEBA
identificando la relacién 1.2. Dibuja cronogramas de CSC,
de los elementos entre si circuitos secuenciales partiendo CEC.

y visualizdndolos

de los esquemas de los mismos y
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graficamente mediante el de las caracteristicas de los
equipo mds adecuado o elementos que lo componen.
programas de simulacion.

2. Disefar circuitos
secuenciales sencillos
analizando las
caracteristicas de los

2.1. Diseiia circuitos ldgicos
secuenciales sencillos con D,
biestables a partir de csC PRUEBA
especificaciones concretas y ’

elementos que los SIEP.
elaborando el esquema del
conforman y su respuesta o
. . circuito.
en el tiempo. mismos.
3. Relacionar los tipos de
microprocesadores - L
. P 3.1. Identifica los principales
utilizados en ordenadores CMCT
. elementos que componen un ,
de uso doméstico . .
] ., microprocesador tipo y CD, PRUEBA
buscando la informacion ) )
. s comparalo con algun CAA.
en internet y describiendo . .
. microprocesador comercial.
las principales
prestaciones de los
2.1.1.4.- Evaluacion de la materia

La evaluacion se realizard de forma continua y sistematica; ademas tendrd
caracter formativo, es decir, su objetivo no sera sélo determinar el grado de aprendizaje
de los alumnos, sino valorar todo el proceso de ensefianza aprendizaje con el fin de
adaptarlo a las necesidades de formacion de los alumnos. Otro aspecto a tener en cuenta
es la importancia que tiene el que el alumno participe en el proceso de evaluacion.

En relacién con EL PROCESO DE ENSENANZA

Se realizard en las reuniones de Departamento, contrastando con los seguimientos
de la programacién y sugerencias aportadas en las reuniones de coordinacion y de
equipos docentes, oyendo sugerencias aportadas por los alumnos/as y por padres, y si es
necesario contrastando con la de otros compafieros del mismo centro o de otros.

EVALUACION INICIAL
Al inicio de un nuevo aprendizaje es imprescindible descubrir el tipo y grado de
conocimiento que el alumno/a posee sobre los contenidos con que va a enfrentarse. Con
esta informacion el profesor podra planificar los nuevos aprendizajes. Esta evaluacion
facilita informacién para adecuar el proceso educativo a las posibilidades personales de
los alumnos, a sus necesidades especificas, y asegurar su motivacidon para aprender. Se
efectuara al principio del curso y al inicio de las distintas unidades didacticas.
Para llevar a cabo la evaluacion inicial tendremos en cuenta:
¢ Informe del curso anterior.
e Entrevista con la familia
e Datos relevantes del alumno o alumna aportados por la familia o recogidos de la
escolarizaciéon anterior (trayectoria académica, datos médicos, psicopedagdgicos,
familiares, etc.)
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e Observacion directa por parte del profesor/a acerca del desarrollo evolutivo general
y del especifico sobre aspectos como: desarrollo del lenguaje, desarrollo lecto-
escritor, habilidades numéricas, socializacién, etc.

EVALUACION CONTINUA

Es la evaluacién que llevamos a lo largo de todo el proceso de aprendizaje de los
alumnos y pretende describir e interpretar para mejorar, no tanto medir y clasificar. Se
realiza de manera continua a lo largo de todo el proceso educativo, ya que el aprendizaje
es continuo y por lo tanto resulta necesario seguir paso a paso los progresos, dificultades,
etc.... del alumnado. Tiene por tanto un cardcter fundamentalmente formativo y
orientador.

Esta evaluacion aporta informacion sobre la adquisicion de conceptos, el dominio
de procedimientos y la asimilacion de valores. Para llevarla a cabo utilizaremos como
técnica fundamental la Observacion continuada, que llevaremos a cabo mediante los
instrumentos como registros de observacién, seguimiento de las tareas, intervenciones y
producciones del alumnado.

El referente fundamental de la evaluacion continua seran el punto de partida de
cada alumno o alumna y los objetivos didacticos/criterios de evaluacion de las distintas
Unidades didacticas.

La evaluacién continua nos permitird observar no sélo cémo va aprendiendo el
alumnado sino que también nos informa de las dificultades que se presentan, las causas
posibles causas de las mismas, etc. De este modo podremos orientar a nuestro alumnado
y ayudarles a superarlas.

Mediante la evaluacion continua procuraremos que el alumnado tenga
informacién inmediata sobre su proceso de aprendizaje, confirmando y apoyando sus
nuevos aprendizajes y ayudandoles a superar las dificultades.

La evaluacion continua sera realizada por el equipo docente que actuara de
manera colegiada a lo largo del proceso de evaluacién y en la adopcién de las decisiones
resultantes del mismo, coordinados por quien ejerza la tutoria. La evaluacién continua
también nos permite informar a las familias de nuestro alumnado en cualquier momento
del proceso, a través de las tutorias, y de un modo mas formal y, por escrito, al menos
tres veces en cada curso. Para ello, a lo largo de cada uno de los cursos, dentro del
periodo lectivo, se realizardn para cada grupo de alumnos y alumnas, al menos, tres
sesiones de evaluacién, entendidas éstas como es la reunidon del equipo docente
coordinada por el profesor-tutor o profesora-tutora para intercambiar informacién y
adoptar decisiones sobre el proceso de aprendizaje del alumnado orientadas a su mejora.

Los Instrumentos para llevar a cabo la evaluacién continua los veremos a
continuacién, pero el registro lo hara el profesor/a en el cuaderno o diario del profesor en
el que tendremos una ficha para cada uno de los alumnos o alumnas y en que estaran
reflejados los aspectos fundamentales que queremos conseguir con ellos en el area de
Tecnologia. En las anotaciones siempre pondremos la fecha para poder ver la evolucién
del alumno o alumna.

EVALUACION FINAL

La evaluacion final supone una valoracién del tipo y grado de aprendizaje
conseguido por los alumnos/as al finalizar una determinada secuencia (Unidad Didactica,
periodo de evaluacién, curso, ciclo, etc.)
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Esta evaluacidén proporciona un balance aproximado de la asimilacién de los contenidos y
de la situacion en la que se encuentra el grupo-clase, en general, y cada alumno o
alumna, en particular, con lo que nos permite orientarles para sus nuevas experiencias de
aprendizaje o volver a trabajar algunos aspectos que consideramos que no han resultado
suficientemente satisfactorios. La evaluacién final es una consecuencia de la evaluacién
continua.

La evaluacion final podemos realizarla al menos en tres momentos: al final de cada
unidad didactica, al final de cada curso del Ciclo y al Final de Etapa.

En esta evaluacion las calificaciones se expresaran en los siguientes términos:

Insuficiente (1, 2, 3 6 4), Suficiente (5), Bien (6), Notable (7 u 8) y Sobresaliente (9 6 10),
considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positivas todas las demas.

Ademads, se describiran aquellos aspectos que se consideren relevantes y que el equipo
docente considere que debe conocer el alumno o alumna o su familia.

En Septiembre, en caso de que el alumno/a no consiga una evaluacion positiva de
las evaluaciones del curso:
e Se realizard una prueba escrita de contenidos minimos de todo el curso. No
se evaluara el cuaderno del alumno/a.

La Calificacion de la Prueba Extraordinaria: 100% Prueba escrita.

No se repetiran pruebas escritas a aquellos alumnos/as que no justifiquen
adecuadamente y con documentos legales, su ausencia por motivos de asistencia
médica, citas con la administracion, etc.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que nos permiten evaluar los aprendizajes de los alumnos
deberdan servir para comprobar exactamente aquello que se pretende evaluar: lo que un
alumno conoce, hace o como actla y su utilizacion no ha de entraifar un esfuerzo
extraordinario o imposible de alcanzar.

Como instrumentos para evaluar el aprendizaje de los alumnos y alumnas
emplearemos fundamentalmente:

« Actividades realizadas en clase. En este ciclo consideramos fundamental el cuaderno de
clase ya que en el mismo se reflejan la inmensa mayoria de las actividades que el
alumnado realiza. En el cuaderno valoraremos distintos aspectos como:

o Aspectos formales (orden, limpieza, mdrgenes, ortografia, etc.)

o Realizacion de todas las actividades

o Correccion de las actividades

o Comprension de las actividades realizadas.
« Intervenciones en clase. La intervencion en clase nos permite valorar no sélo los
conocimientos matematicos sino la comprensién, la expresion, la interpretacién sobre
una situacion o problema, etc.
» Realizacidon de actividades en clase. El aprovechamiento del tiempo de clase y Ila
realizacién de las actividades encomendadas es un valor que debemos considerar y
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fomentar en nuestro alumnado. Por ello, debe ser consciente de dicho valor y de que
nosotros como profesores/as anotamos positiva o negativamente que ellos realizan
dichas actividades.

» Pruebas. Realizacion de pruebas escritas, al menos una por bloque y orales sobre los
temas desarrollados en clase.

» Tareas complementarias para casa. Propondremos actividades complementarias que
serdn un valor afadido en el proceso de evaluacion. Estas actividades en el caso de
algunos alumnos y alumnas pueden ser actividades de refuerzo o recuperacién, bien
porgque poseen un ritmo mas lento al de los demas o para superar algunas carencias o
dificultades.

« Participacion, actitud e interés en clase. La participacion, actitud e interés en clase
deben ser elementos que el profesor o profesora debe valorar. Por ello trataremos que el
alumnado participe, tenga una actitud adecuada a las normas que hayamos establecido
en clase y muestren interés por el aprendizaje.

» Trabajos sobre algunos aspectos del drea. Estos trabajos le permitirdn al alumnado
investigar y profundizar sobre algunos contenidos o nucleos tematicos del area. De igual
modo le permitirdn ir adquiriendo competencias como la de aprender a aprender o la de
autonomia e iniciativa personal ya que le obligaran a disefiar un plan de trabajo y ser
responsable para llevarlo a cabo tanto individualmente como en colaboracién con otros
companferos y compafieras cuando éste se solicite en grupo.

« Actividades finales de unidad. Seran actividades finales o globales que realizaremos al
final de cada unidad. Su objetivo no serd la calificacidn final del alumno o alumna sino la
de comprobar que todos los alumnos y alumnas han adquirido aquellos aprendizajes que
consideramos basicos o fundamentales en la Unidad. Si en algunos de esos aprendizajes
gue consideramos basicos o fundamentales hubiese un alto indice de alumnos o alumnas
gue no los han adquirido, volveriamos a trabajar dicho aprendizaje.

 Rubricas. Se usaran para evaluar trabajos, actividades, exposiciones y proyectos. Seran
presentadas al alumnado antes de la realizacion de los mismos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion han de ser conocidos por el alumnado y su familia al
inicio de curso, porque de este modo mejora todo el proceso de ensefanza-aprendizaje.
Si un alumno/a sabe qué y como se le va a calificar, podra hacer el esfuerzo necesario en
la direccidn adecuada para alcanzar los objetivos propuestos.

e La calificacién se obtendrd a partir de la media ponderada de las calificaciones
obtenidas en cada uno de los apartados anteriores siempre y cuando se superen todos
los contenidos minimos impartidos hasta el momento. Dado que, por normativa, la
calificacion debe ser un numero entero, la calificacion obtenida se obtendra por
redondeo de esta media al entero mas préximo.

e Para que un alumno supere la evaluacién debe conseguir una calificacién igual o
superior a 5.

e Para superar la asignatura el alumno debe aprobar las tres evaluaciones.

e La recuperacién de la 12 evaluacion se realizara a finales de diciembre o
principios de enero.

e La recuperacion de la 22 evaluacion se realizara a finales de marzo o primeros de
abril.

e La recuperacion de la 32 evaluacién se realizara a finales de junio.
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e La nota final serd la media aritmética de las 3 evaluaciones siempre que todas
estén aprobadas

La media ponderada se le concretard y especificara al alumno, desde el principio
de curso, y para que le resulte mas entendible, se le hard la distribucién de los 10 puntos,
de esta forma:

EVAL. INSTRUMENTO DE EVALUACION VALOR
g . 5 o Pruebas escritas y orales. 20%
S £ °
Actividades globales de analisis de objetos o
proyectosconstruccion de objetos o sistemas técnicos mediante 20%
g plan previo, dibujos, utilizacion de herramientas y materiales,
8 realizacion de actividades complementarias a estos trabajos,
© trabajo diario, etc.
§ Revisién del cuaderno. Control diario de las actividades realizadas. 5%
g
£ Asiste a las clases y participa adecuadamente en las cuestiones y
S actividades que se plantean, respetando las opiniones de los 5%
demds y asumiendo las decisiones de grupo, colaborando por
turnos en la organizacién y limpieza del aulataller.

Se acuerda en el departamento que las faltas de ortografias bajaran 0.1 puntos de la nota
del examen, hasta un maximo de 1 punto. Si el alumno/a realiza un trabajo o ejercicios
encaminados para corregir dichas faltas, no sera sancionado.

CRITERIOS DE PROMOCION.
Promocionaran todos los alumnos que superen todos los contenidos minimos.

En relacién con EL PROCESO DE ENSENANZA

Se realizard en las reuniones de Departamento, contrastando con los seguimientos
de la programacion y sugerencias aportadas en las reuniones de coordinacién y de
equipos docentes, oyendo sugerencias aportadas por los alumnos y por padres, y si es
necesario contrastando con la de otros compafieros del mismo centro o de otros.

2.1.1.5.- Metodologia

La aproximacion a los contenidos de esta materia debe realizarse a partir de los
hechos concretos, observaciones, experiencias y vivencias personales. De esta manera se
posibilita la motivacién y el interés de los alumnos hacia los temas relacionados con el
mundo laboral y profesional, asi como la abstraccién de conceptos y generalizaciones.

La metodologia sera eminentemente activa. Tanto alumnos como profesor deben
adoptar un papel activo participando tanto de forma individual como en grupo. Se
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intentard una aproximacién a los diferentes hechos, experiencias y observaciones del
entorno, desarrollando casos practicos de la vida real.

Las caracteristicas que reune la propuesta metodoldgica es la siguiente:

1.- Coherencia con los principios basicos de un modelo constructivista.
2.- Flexibilidad para no caer en planteamientos excesivamente rigidos y de acuerdo
con las caracteristicas propias del grupo.

PAUTAS METODOLOGICAS
Teniendo en cuenta lo dicho anteriormente procuraremos en esta area seguir las
siguientes pautas:

1.- Trataremos de crear un ambiente en clase que permita el trabajo individual y en
grupo, procurando que exista un equilibrio entre la légica autoridad del profesor y la
flexibilidad de un grupo de personas que se reinen para trabajar.

Se permitira en todo momento la intervencién de los alumnos en cuestiones
relacionadas con el tema que se esté tratando.

2.- Procuraremos despertar el interés del alumno planteando los problemas de la forma
gue resulte mas cercana al alumno, partiendo, siempre que sea posible, de situaciones
reales, observadas por la mayoria de los alumnos y dedicando el tiempo suficiente al
planteamiento del problema para que el propio alumno se interese en buscar las
soluciones.

3.- Antes de abordar cualquier tema trataremos de averiguar la idea previa que el alumno
tiene sobre el mismo, no sélo los conocimientos adquiridos anteriormente en la escuela,
sino sus opiniones personales. Esto lo haremos haciendo reflexiones en comun o
pequefios debates antes de empezar a desarrollar la estructura légica del tema, de forma
gue el alumno se cuestione o se reafirme en sus ideas.

Sin embargo, somos conscientes de la limitaciéon de tiempo y procuraremos que
estos debates iniciales duren lo estrictamente necesario para que nosotros captemos las
ideas previas de los alumnos sobre el tema.

4.- Se procurara siempre que los conceptos nuevos se relacionen con lo que el alumno ya
sabia del tema, haciendo continuas referencias a lo que ya saben, ya sea por
informaciones dadas en la escuela anteriormente u obtenidas a través de sus lecturas,
television etc.

5.- Cuando se trabaje en grupos daremos especial importancia a la puesta en comun de

los resultados obtenidos por los diferentes grupos, para que los alumnos se acostumbren
a comunicar sus conclusiones a los demas.
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6.- Por las ventajas metodoldgicas que ofrece ademas de lo atractivo que resulta para los
alumnos, sera basico la utilizacién de las nuevas tecnologias.

2.1.1.6.- Secuenciacion de contenidos

a.-. Tecnologia Industrial |

EVALUACION Unidad TEMPORALIZACION
12 La energia y su transformacion Septiembre y Octubre
EVALUACION | Recursos energéticos Noviembre y Diciembre
)2 Elementos mecdnicos transmisores y Enero y febrero
p trasformadores del movimiento

ARSI Electrénica digital Febrero y Marzo
33 Electricidad. Teoria de circuitos. Abril y mayo
EVALUACION | Instalacaiones.

Neumatica e hidraulica Mayo y junio

Este reparto suma un total de 66 sesiones para completar el aprendizaje de los
contenidos. En las sesiones anteriores van incluidos la realizacién de actividades,
resolucion de problemas, simulaciones de neumatica e hidraulica y circuitos eléctricos,
tareas, pruebas escritas, recuperaciones, actividades complementarias y extraescolares,
etc....

b.-. Tecnologia Industrial Il

EVALUACION Unidad TEMPORALIZACION
12 Propiedades y ensayos Septiembre y Octubre
EVALUACION | Aleaciones y diagramas de equilibrio. Noviembre y Diciembre
22 Mdquinas térmicas. Eneroy Febrero
EVALUACION | Motores térmicos Febreroy Marzo

32 Circuitos neumaticos y oleohidraulicos Abril
EVALUACION | Sistemas de control Mayo

Este reparto suma un total de 120 sesiones para completar el aprendizaje de los
contenidos. En las sesiones anteriores van incluidos la realizacion de actividades,
resolucion de problemas, simulaciones de neumatica e hidraulica y circuitos eléctricos,
tareas, pruebas escritas, recuperaciones, actividades complementarias y extraescolares,
etc...
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1.- Educacion Secundaria Obligatoria
Introduccién

En la actualidad nos hallamos inmersos en una revolucién tecnoldgica permanente:
manejamos informacién y aparatos que hace unos pocos afios no éramos capaces de imaginar.
La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente y han surgido un conjunto,
cada vez mas amplio, de competencias necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida
adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente cambio. Nuestro
alumnado debe estar preparado para adaptarse a un nuevo mapa de sociedad en
transformacién.

Las complicadas circunstancias sobrevenidas en el curso 2019-2020, a raiz de la crisis
sanitaria derivada de la expansion del COVID-19, han puesto de manifiesto las carencias del
conjunto de la sociedad, en general, y del alumnado, en particular, en la competencia digital. Si
bien es cierto que dicha competencia se aborda desde todas las materias, de manera indirecta,
los hechos evidencian la necesidad de dotar al alumnado de las habilidades necesarias para
afrontar con garantias los desafios tecnolégicos del siglo XXI.

Al igual que los idiomas han ido incorporandose, curricularmente hablando, a edades cada
vez mas tempranas a lo largo de la evolucidén normativa en materia educativa, estamos
convencidos de la conveniencia de introducir desde el inicio de la etapa educativa las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion (TIC) y, sobre todo, las Tecnologias del Aprendizaje y el
Conocimiento (TAC) como aportacion decisiva para el éxito educativo del alumnado.

Por todo ello, desde el Departamento de Tecnologia e Informatica del IES Profesor Pablo del
Saz queremos presentar un itinerario, planteado a través de dos materias de disefo propio, en 12
y 22 de ESO, que potencien, desde el comienzo de la Educacién Secundaria, competencias
propias de ciudadanos y ciudadanas de la Sociedad del Conocimiento, de manera directa,
practica y eficaz.

1.1.- Objetivos generales de la etapa.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacidn eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.
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Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demds, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdsicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participaciéon, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bdsicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacidn fisica
y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservaciéon y mejora.

Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

1.1.1.- Herramientas informaticas para el aula | de 12 ESO

1.1.1.1.- Objetivos de materia

Los objetivos que pretendemos alcanzar a través de la asignatura son los siguientes:

Conocer y trabajar en diferentes plataformas educativas de manera efectiva.

Organizar y temporalizar las tareas online de las distintas materias trabajando con eventos de
calendarios y agendas.

Usar de manera adecuada el correo electréonico atendiendo a las normas basicas de cortesia y
de seguridad.

Conocer los distintos entornos de trabajo en varios sistemas operativos. Trabajar
correctamente con carpetas y archivos en dichos entornos.

Concienciar de los efectos negativos del uso prolongado de las tecnologias, valorar posibles
adicciones y consecuencias en la salud.

Valorar las posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacién y las
repercusiones que supone su uso.

Desarrollar capacidades de busqueda, interpretacion, discriminacion y valoracién de la
informacidén obtenida a través de Internet.
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e Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la propiedad intelectual y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

o Conocer las herramientas para integrarse en redes sociales, adoptando actitudes de respeto,
participacién, esfuerzo y colaboracidn que posibiliten la creacién de producciones colectivas.

e Conocer y valorar el sentido y la repercusién social de las diversas alternativas existentes para
compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las
producciones propias.

¢ Conocer las posibilidades que ofrecen las aplicaciones en la nube.

o Disefiar, crear y modificar documentos que contienen distintos elementos: textos, imagenes,
esquemas, tablas, encabezados, indices, etc.

e Disefar, crear y modificar presentaciones que contienen distintos elementos: textos,
imagenes, sonidos, videos, tablas, etc. para apoyar un discurso, o en modo remoto, como
sintesis o guion que facilite la difusidon de unidades de conocimiento elaboradas.

e Retocar imagenes digitales empleando distintas herramientas para modificar sus propiedades,
adecuandolas al contexto de aplicacion.

1.1.1.2.- Contribucion a la adquisicion de las competencias clave

La contribucidn del area a la adquisicidon de la competencia de comunicacién linglistica se
trabaja con mas profundidad en la elaboracion de documentos de texto o presentaciones
multimedia, ya que se ejercita la expresion escrita y la exposicion oral de los contenidos digitales
elaborados. La competencia matematica y en ciencias y tecnologias esta presente en el estudio
de la representacion de la informacion, de las caracteristicas de los equipos informaticos y de las
redes informaticas y de las aplicaciones de procesamiento matematico de la informacion. La
contribucion a la adquisicion de las competencias sociales y civicas se desarrolla a través de la
participacioén y la relacidon del alumnado en las redes sociales. La competencia de conciencia y
expresiones culturales se desarrolla a través de la produccién de contenidos multimedia donde el
alumnado puede emplear diferentes cddigos y formatos digitales para la expresion artistica. La
aportacién del area a la adquisicién tanto de la competencia de aprender a aprender como de la
del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor esta presente en el desarrollo propuesto del
curriculo por tareas o por proyectos. Cabe mencionar también la contribucién al conocimiento y
la prevencién de los riesgos derivados de la utilizacién de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC), a través de los bloques relacionados con la arquitectura de los ordenadores
(proteccién de la salud y sostenibilidad medioambiental) y con la seguridad informatica
(proteccién de los datos y del individuo).

1.1.1.3.- Contenidos de la asignatura

Bloquel: Plataformas de aprendizaje y comunicacion para la comunidad educativa

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION CcC
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Plataforma Moodle Centros. Identificacion, acceso vy | Accede a diferentes | CD
manejo elemental. Organizacién de la informacidn. | plataformas de aprendizaje vy
Comunicacion. Entrega de tareas. comunicacion de la comunidad
educativa.
iPASEN, perfil alumnado. Identificacién, acceso vy Csc
funciones bdsicas. Comunicacién con el profesorado. Maneja las funciones basicas
Otras herramientas educativas de interés. ldentificacion, | de Moodle Centros e iPASEN.
acceso y principales funcionalidades.
Bloque 2: Internet. Gestion de correo electréonico
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cC
Correo electrénico. Direccion de correo |Se comunica a través del correo| CD
electrénico. Estructura de un mensaje. Envio, | electrénico, empleando estructuras de | CSC
respuesta y reenvio de mensajes de correo | mensaje  correctas y  adjuntando
electrdnico. Archivos adjuntos. informacion de diversas fuentes.
Normas de cortesia en la comunicacién. | Adopta normas de cortesia en la| CSC
Precauciones en la recepcién de correos. | comunicacion digital y conductas de
Correo no deseado. Credibilidad de los | protecciéon que cuestionan la credibilidad
mensajes recibidos. de los mensajes.
Bloque 3: Introduccidn a los sistemas operativos
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cC
Sistemas operativos comunes. El escritorio de | Organiza la informacion en| CD
trabajo del sistema operativo. Personalizacion del | almacenamiento secundario siguiendo
entorno de trabajo. Organizacion de la | diferentes criterios y personaliza el
informacién en el almacenamiento secundario. | entorno de trabajo del sistema
Operaciones bdasicas con archivos y carpetas. operativo en el uso de equipos
informaticos.
Consecuencias del uso prolongado de tecnologias. | previene los riesgos para la salud, | CD
Aspectos adictivos de los medios digitales. fisicos y psicoldgicos, derivados del uso | SIEE
Medidas preventivas para proteger la salud. |de Jas TIC, aplicando  diversas
Ergonomia. recomendaciones  ergondmicas vy
Actitud equilibrada hacia el uso tecnoldgico. | encontrando un equilibrio entre el
Discernir entre mundo virtual y mundo real. mundo real y el mundo virtual.
Bloque 4: Gestion de la informacion en la nube
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cC

49




Programacion Departamento de Tecnologia e Informatica. Curso 2020/2021

IES Pablo del Saz
Configuracidn basica de Google Drive. Personaliza el entorno Drive. CD
Gestion de carpetas y archivos. Usa correctamente la nube. CAA
Trabajo con archivos. Elabora documentos online.
Documentos de texto colaborativos. Crea documentos adecuados en| CCL
contenido y estructura cb
CAA

Presentaciones de diapositivas colaborativas.

Crea presentaciones y las expone ante

una audiencia CsC
Archivos y carpetas compartidos. Seguridad del | Comparte de forma segura elementos | CEC
acceso en la nube
Derechos de autor. Licencias de publicacion. | Reconoce diferentes tipos de licenciay cD
Habitos y conductas para citar las fuentes de los | los emplea, tanto para compartir sus csC
objetos no propios utilizados en el documento y | producciones como para respetar los
las fuentes impresas y electrénicas empleadas en | derechos de autoria.
la sintesis del texto.
Bloque 5: Aplicaciones y herramientas de la web y su uso educativo
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cC
Seleccién de informacion en medios digitales | Busca y selecciona informacién de | CD
contrastando su veracidad. forma contrastada en medios digitales
El navegador Web. Estrategias de filtrado en la | como paginas web, blogs, foros, canales | CSC
busqueda de la informacién en buscadores. de distribucion multimedia, diccionarios
Paginas seguras. y enciclopedias on-line, utilizando | SIEE
Marcadores o favoritos. estrategias de filtrado en buscadores y
Configuracion basica del navegador Web. adoptando conductas de proteccion. CAA
Precauciones en la navegacién web.
Aplica la herramienta web adecuada a
la situacion planteada, con destreza y
Herramientas web de diversa indole (mapas, | de manera planificada. CcD
animaciones, mapas mentales, generacion de CAA
elementos graficos...) con aplicacién educativa.
Bloque 6: Redes sociales para un uso seguro y responsable
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cC
Identidad digital e | Distingue las diferencias entre identidad fisica y digital y es | CSC
identidad fisica. Huella | consciente de su huella digital. CD
digital.
Reconoce diversas redes sociales y diferencia sus| CSC
Redes sociales. caracteristicas distintivas. CD
Caracteristicas. Tipos. Perfil | Describe el proceso de creacién de un perfil de usuario en un | CAA

de usuario. Seguridad vy

entorno de comunicacion digital, aplicando medidas de
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privacidad. seguridad y salvaguardando su privacidad.
Bloque 7: Imagen digital
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION CcC
Imagen digital. Caracteristicas. Tipos de | Crea y edita imagenes con un editor gréfico. CD

archivos de imagen y su uso adecuado.
Captura, almacena y convierte imagenes en
Captura y almacenamiento de imagenes | distintos formatos. CAA
de distintas fuentes.
Realiza retoques fotograficos y
Tratamiento de imagenes con editores | fotocomposiciones de manera creativa.

graficos. Aplicacion de recortes, escalay | Conoce y explica los conceptos basicos
otras operaciones de formato. Efectos y | relacionados con las imagenes digitales.

filtros.

CMCT
CEC

1.1.2.- Herramientas informaticas para el aula Il de 22 ESO

1.1.2.1.- Objetivos de materia

Los objetivos que pretendemos alcanzar a través de la asignatura son los siguientes:

e Conocer los fundamentos de la informatica, diferenciando entre hardware y software.

e Utilizar adecuadamente las diferentes unidades de medida, como la capacidad de
almacenamiento, velocidad de procesamiento, etc.

e Profundizar en el entorno de un sistema operativo, en su configuracion y administracién de
dispositivos.

e |dentificar problemas de funcionamiento general y conocer posibles soluciones mediante la
actualizacion y/o instalacién de nuevas versiones.

e Gestionar un correo electrénico conociendo sus posibilidades en cuanto a estructura,
organizacién y filtrado, ademas de generar una agenda de contactos.

e Utilizar el correo electrénico como una herramienta de trabajo, aplicando normas de
comunicacion correctas y de seguridad.

e Disefiar, desarrollar y mantener un blog como forma de expresién, comunicacidn e interaccidn
con usuarios.

e Trabajar en equipo mediante aplicaciones colaborativas de produccién de documentos,
presentaciones o imagenes.
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e Compartir informacién relevante en la nube y en aplicaciones de almacenamiento de
informacién, conociendo las opciones de seguridad.

e Adquirir informacion relevante de la nube observando las diferentes restricciones por
licencias o derechos de autor.

e Buscar y seleccionar informacién de la web utilizando estrategias y motores de busqueda
adaptados a cada situacion.

e Contrastar y verificar la informacidn de la web.

e Concienciar sobre nuestra huella digital, conociendo los factores que construyen nuestra
identidad en internet.

e Detectar y saber actuar ante amenazas de seguridad planteando distintas estrategias.

e Conocer las ventajas de la imagen vectorial en el disefio grafico.

e Producir material de expresién grafica propia, mediante el uso de imagenes vectoriales.

1.1.2.2.- Contribucion a la adquisicion de las competencias clave

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la
interaccion con el medio fisico mediante el conocimiento del entorno informatico y a través del
desarrollo de destrezas técnicas para interactuar con este en varios procesos y actividades.

La contribucién al SIEE se presentara por medio de una metodologia activa que, como en
otros ambitos de la educacion tecnoldgica, utilice procesos en forma de proyectos que permitan,
en la medida en que sea posible, la necesaria aportacion personal.

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacién y la comunicacion asi como
de las matematicas se integra en esta materia de forma principal aportando valor a la CMCT vy a
la CD. No sélo plantea un conocimiento instrumental y técnico, sino toda la necesaria reflexion
sobre el marco social y cultural que la informdatica ha modificado desde su irrupcidn a finales del
siglo XX. De manera andloga, la materia lleva consigo cierta carga de matematicas vy
conocimiento de mediciones que ayudaran al alumnado a desarrollar patrones de de calculo
asociados a estas competencias.

La adquisicién de la CSC se construye tanto a partir de las posibilidades de proyectos de
aplicaciéon que permiten adquirir destrezas sociales basicas desde la interaccidon y presa de
decisiones del alumnado, como de la imprescindible reflexion sobre las responsabilidades
ciudadanas adquiridas en el uso de las tecnologias de la informacién.

Para mejorar el conocimiento de la organizacion y el funcionamiento de las sociedades, se
colabora desde el analisis y el uso de la informacién y la comunicacién como fuentes de
comprensién y transformacién del entorno social. En dichos entornos sociales virtuales, se
desarrollara las CEC, ya que en todo momento se cuidara el uso de terminologia en expresiones
correctas y respetuosas.

La contribucién a la CCLI se realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico en
los procesos de busca, analisis, seleccién, resumen y comunicaciéon de informacion, y en todas las
actividades que proponen como finalidad la publicacién y la difusién de contenidos.

La contribucién a la CAA se materializa por medio de estrategias de resoluciéon de
problemas donde, después de adquirir los necesarios conocimientos, es imprescindible hacerlos
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significativos para abordar un proyecto. Los objetivos y la seleccidn de contenidos de las areas
buscan asegurar el desarrollo de todas ellas.

1.1.2.3.- Contenidos de la asignatura

Bloque 1: Introduccion a los sistemas informaticos

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION CcC

Concepto de Informatica. Hardware y software. | Describe los tipos de equipos| CD
Tipos de equipos informaticos. Elementos | informaticos y sus componentes
funcionales de los equipos. Periféricos vy | bdsicos en un entorno cotidiano vy
dispositivos de almacenamiento comunes. | los clasifica seguin su funcion.
Unidades de medida de la capacidad del
almacenamiento digital. Estima el tamafio que ocupa la
informacién en un medio de | CMCT
almacenamiento.
El  sistema operativo.  Tipos. Funciones
principales. Interfaz grafico de wusuario e | Realiza las operaciones habituales
intérprete de comandos. Manejo vy utilidades | de manejo de un sistema operativo. cb
principales. El escritorio. Utilidades. Programas.
Inicio y cierre de sesion.

Configuracion del sistema operativo. | Realiza las operaciones bésicas de | CD
Herramientas de administracion. Aplicaciones y | administracion de un sistema
paquetes. Actualizaciéon del sistema. Versiones | operativo.

de un sistema operativo.

Bloque 2: Internet. Gestion avanzada de correo electrénico

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cC
Correo Se comunica a través del correo electrénico, empleando estructuras de | CD
electronico. mensaje correctas y adjuntando informacion de diversas fuentes. CsC
Direccion de

correo Utiliza algunas de las posibilidades avanzadas del gestor de correo:
electrénico. libreta de direcciones, grupos de correo, filtros, reglas de correo
Estructura de CD
un  mensaje. Adopta normas de cortesia en la comunicacién digital y conductas de | CSC
Envio, proteccidn que cuestionan la credibilidad de los mensajes.

respuesta vy

reenvio de

mensajes de csc
correo

electronico.
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Archivos
adjuntos.
Funciones
avanzadas:
Contactos.
Organizacion
y filtrado de
mensajes.
Normas de
cortesia en la
comunicacion.
Precauciones
en la
recepcion de
correos.
Correo no
deseado.
Credibilidad
de los
mensajes
recibidos.
Bloque 3: Creacion de blogs
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ccC
Concepto  y | Conoce los fundamentos de los blogs. CcD
utilidad de CSsC
blog.
Principales Planifica y desarrolla el proceso de creacidn de un blog, poniendo especial | CD
servicios  de | atencidn en aspectos de disefio y funcionalidad. CSsC
blogs en la| Mantiene el blog activo y lo gestiona con habilidad. CEC
web. SIEE
CAA
Disefo, CCL
proceso  de
creacién y
operaciones
de gestidn de
un blog.
Inclusion  de
texto,
imagenes, asi
como diversos
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recursos
graficos y
multimedia.

Configuracion
de un blog.
Incorporacion
de elementos
interactivos.

Bloque 4: Gestion de la informacion en la nube

CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION ccC
Configuracion basica de Google Drive. Personaliza el entorno Drive. CD
Gestion de carpetas y archivos. Usa correctamente la nube. CAA
Trabajo con archivos. Elabora documentos online.
CCL
Documentos de texto colaborativos. Funciones | Crea documentos visualmente | CD
de formato avanzadas. llamativos y de estructura compleja. CAA
Presentaciones de diapositivas colaborativas. Crea presentaciones enriquecidas y las | CSC
expone ante una audiencia con | CEC
Archivos y carpetas compartidos. Seguridad del | habilidad.
acceso
Comparte de forma segura elementos | CD
en la nube son distintos niveles de | CSC
Derechos de autor. Licencias de publicacion. | zcceso.
Habitos y conductas para citar las fuentes de los
objetos no propios utilizados en el documento y | Reconoce diferentes tipos de licencia y | <P
las fuentes impresas y electrénicas empleadas | |os emplea, tanto para compartir sus | “>C
en la sintesis del texto. producciones como para respetar los | >'EE
derechos de autoria.
Bloque 5: Aplicaciones y herramientas de la web y su uso educativo
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION cC
Seleccién de informacién en medios digitales | Busca y selecciona informacién de | CD
contrastando su veracidad. forma contrastada en medios | CSC
El navegador Web. Estrategias de filtrado en la | digitales como paginas web, blogs, | SIEE
busqueda de la informacién en buscadores. foros, canales de distribucién | CAA
Paginas seguras. multimedia, diccionarios y
Marcadores o favoritos. enciclopedias on-line, utilizando
Configuracidn basica del navegador Web. estrategias de filtrado en

Precauciones en la navegacion web.

buscadores y adoptando conductas
de proteccidn.
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CD
Aplica la  herramienta  web | CAA
Herramientas web de diversa indole (lineas de | adecuada a la situacién planteada, | CEC
tiempo, codigos QR, mapas mentales, generacion de | con  destreza y de manera
elementos graficos, edicion multimedia...) con | planificada.
aplicacién educativa.
Bloque 6: Seguridad informatica y redes sociales
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION CcC
Identidad digital e identidad fisica. | Distingue las diferencias entre identidad fisica y | CSC
Huella digital. digital y es consciente de su huella digital. CD
Redes sociales. Caracteristicas. | Reconoce diferentes redes sociales y diferencia sus
Tipos. Perfil de usuario. Seguridad y | caracteristicas distintivas. csc
privacidad. Describe el proceso de creacién de un perfil de| CD
usuario en un entorno de comunicacion digital, | CAA
Seguridad informatica. Actuaciones | aplicando medidas de seguridad y salvaguardando
ilicitas contra la integridad de la su privacidad.
informacidn. Principales tipos de Conoce aspectos fundamentales de la seguridad
ataque. Estrategias defensivas y de | informatica, evaluando los peligros derivados del cD
deteccidn. uso de la tecnologia e identificando diferentes CsC
estrategias encaminadas a la proteccion. CAA
Bloque 7: Imagen digital vectorial. Disefio grafico
CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION CcC
Concepto y caracteristicas de la | Conoce las caracteristicas de las imagenes| CD
imagen vectorial. Ventajas, | vectoriales y su aplicacion. CAA
formatos graficos y su conversion.
Edicion grafica. Entorno de dibujo. | Crea y manipula imagenes vectoriales utilizando | CMCT
algun programa de dibujo vectorial, modificando sus | CEC

Insercién y ajuste de distintos
tipos de objetos en diferentes
planos.  Maquetacion  digital.
Publicacion

propiedades y formato e incorporando elementos
textuales y graficos para completar la maquetacién
y publicacién de un producto digital.

1.1.3.- Evaluacion de la materia

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se establece la ordenacidon de la evaluacion

del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad

Autonoma de Andalucia, determina en el articulo 13, el caracter de la evaluacion:

“De conformidad con lo dispuesto en el articulo 14 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, la

evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora y

diferenciada segun las distintas materias del curriculo. Asimismo, en la evaluacidon del proceso de
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aprendizaje del alumnado se considerardn sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural
del centro.”

En el articulo 14, se detallan los referentes de la evaluacion:
1. Los referentes para la comprobacién del grado de adquisiciéon de las competencias clave y el
logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias
son los criterios de evaluacién y su concrecidn en los estdndares de aprendizaje evaluables a los
gue se refiere el articulo 2 de esta misma orden.
2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracion los criterios y
procedimientos evaluacién y promocién incluidos en el proyecto educativo del centro, de
acuerdo con lo establecido en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, asi como los
criterios de calificacidn incluidos en las programaciones didacticas de las materias y, en su caso,
ambitos.

En el articulo 15, se desarrollan los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion.
“El profesorado llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su
maduracion personal en relacion con los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y las
competencias clave. A tal efecto, utilizard diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios
de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.”

En relacién con EL PROCESO DE ENSENANZA

Se realizara en las reuniones de Departamento, contrastando con los seguimientos de la
programacion y sugerencias aportadas en las reuniones de coordinacién y de equipos docentes,
oyendo sugerencias aportadas por los alumnos/as y por padres, y si es necesario contrastando
con la de otros companeros del mismo centro o de otros.

EVALUACION INICIAL

Al inicio de un nuevo aprendizaje es imprescindible descubrir el tipo y grado de
conocimiento que el alumno/a posee sobre los contenidos con que va a enfrentarse. Con esta
informacién el profesor podra planificar los nuevos aprendizajes. Esta evaluacién facilita
informacién para adecuar el proceso educativo a las posibilidades personales de los alumnos, a
sus necesidades especificas, y asegurar su motivacién para aprender. Se efectuara al principio del
curso y al inicio de las distintas unidades didacticas.

Para llevar a cabo la evaluacion inicial tendremos en cuenta:

e Informe del curso anterior.

e Entrevista con la familia

e Datos relevantes del alumno o alumna aportados por la familia o recogidos de la
escolarizaciéon anterior (trayectoria académica, datos médicos, psicopedagdgicos,
familiares, etc.)
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e Observacion directa por parte del profesor/a acerca del desarrollo evolutivo general y del
especifico sobre aspectos como: desarrollo del lenguaje, desarrollo lecto-escritor,
habilidades numéricas, socializacion, etc.

EVALUACION CONTINUA

Es la evaluacion que llevamos a lo largo de todo el proceso de aprendizaje de los alumnos
y pretende describir e interpretar para mejorar, no tanto medir y clasificar. Se realiza de manera
continua a lo largo de todo el proceso educativo, ya que el aprendizaje es continuo y por lo tanto
resulta necesario seguir paso a paso los progresos, dificultades, etc... del alumnado. Tiene por
tanto un caracter fundamentalmente formativo y orientador.

Esta evaluacién aporta informacidon sobre la adquisicion de conceptos, el dominio de
procedimientos y la asimilacion de valores. Para llevarla a cabo utilizaremos como técnica
fundamental la Observaciéon continuada, que llevaremos a cabo mediante los instrumentos como
registros de observacion, seguimiento de las tareas, intervenciones y producciones del
alumnado.

El referente fundamental de la evaluacidon continua seran el punto de partida de cada
alumno o alumna y los objetivos didacticos/criterios de evaluacion de las distintas Unidades
didacticas.

La evaluacion continua nos permitird observar no sélo como va aprendiendo el alumnado
sino que también nos informa de las dificultades que se presentan, las causas posibles causas de
las mismas, etc. De este modo podremos orientar a nuestro alumnado y ayudarles a superarlas.

Mediante la evaluacién continua procuraremos que el alumnado tenga informacion
inmediata sobre su proceso de aprendizaje, confirmando y apoyando sus nuevos aprendizajes y
ayudandoles a superar las dificultades.

La evaluacidon continua serd realizada por el equipo docente que actuara de manera
colegiada a lo largo del proceso de evaluacién y en la adopcién de las decisiones resultantes del
mismo, coordinados por quien ejerza la tutoria. La evaluacidn continua también nos permite
informar a las familias de nuestro alumnado en cualquier momento del proceso, a través de las
tutorias, y de un modo mas formal y, por escrito, al menos tres veces en cada curso. Para ello, a
lo largo de cada uno de los cursos, dentro del periodo lectivo, se realizaran para cada grupo de
alumnos y alumnas, al menos, tres sesiones de evaluacion, entendidas éstas como es la reunion
del equipo docente coordinada por el profesor-tutor o profesora-tutora para intercambiar
informacién y adoptar decisiones sobre el proceso de aprendizaje del alumnado orientadas a su
mejora.

Los Instrumentos para llevar a cabo la evaluacién continua los veremos a continuacién,
pero el registro lo hard el profesor/a en el cuaderno o diario del profesor en el que tendremos
una ficha para cada uno de los alumnos o alumnas y en que estaran reflejados los aspectos
fundamentales que queremos conseguir con ellos en el area de la Informatica. En las
anotaciones siempre pondremos la fecha para poder ver la evolucién del alumno o alumna.

EVALUACION FINAL
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La evaluacién final supone una valoracion del tipo y grado de aprendizaje conseguido por
los alumnos/as al finalizar una determinada secuencia (Unidad Didactica, periodo de evaluacién,
curso, ciclo, etc.)

Esta evaluacién proporciona un balance aproximado de la asimilacién de los contenidos y
de la situacion en la que se encuentra el grupo-clase, en general, y cada alumno o alumna, en
particular, con lo que nos permite orientarles para sus nuevas experiencias de aprendizaje o
volver a trabajar algunos aspectos que consideramos que no han resultado suficientemente
satisfactorios. La evaluacion final es una consecuencia de la evaluacién continua.

La evaluacién final podemos realizarla al menos en tres momentos: al final de cada
unidad didactica, al final de cada curso del Ciclo y al Final de Etapa.

En esta evaluacion las calificaciones se expresaran en los siguientes términos:

Insuficiente (1, 2, 3 6 4), Suficiente (5), Bien (6), Notable (7 u 8) y Sobresaliente (9 6 10),
considerdndose calificacién negativa el Insuficiente y positivas todas las demds. Ademads, se
describirdn aquellos aspectos que se consideren relevantes y que el equipo docente considere
gue debe conocer el alumno o alumna o su familia.

En Septiembre, en caso de que el alumno/a no consiga una evaluacién positiva de las
evaluaciones del curso:
e Se realizara una prueba escrita de contenidos minimos de todo el curso. No se
evaluara el cuaderno del alumno/a.

La Calificaciéon de la Prueba Extraordinaria: 100% Prueba escrita.

No se repetiran pruebas escritas a aquellos alumnos/as que no justifiquen
adecuadamente y con documentos legales, su ausencia por motivos de asistencia
meédica, citas con la administracion, etc.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los instrumentos que nos permiten evaluar los aprendizajes de los alumnos deberdn
servir para comprobar exactamente aquello que se pretende evaluar: lo que un alumno conoce,
hace o como actua y su utilizacion no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de
alcanzar.

Como instrumentos para evaluar el aprendizaje de los alumnos y alumnas emplearemos
fundamentalmente:
. Actividades realizadas en clase o fuera de clase. Tareas de tipo individual de alcance
definido, realizadas en clase o fuera de ella. Serd necesario cumplir con la fecha de entrega o se
aplicara una penalizacién en la calificacién.
Valoraremos distintos aspectos como:

o Aspectos formales (orden, limpieza, margenes, ortografia, etc.)
o Realizacion de todas las actividades
o Correccion de las actividades
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o Comprensién de las actividades realizadas.
. Intervenciones en clase. La intervencién en clase nos permite valorar la comprension, la
expresion, la interpretacidn sobre una situacién o problema, etc.
. Realizacion de actividades en clase. El aprovechamiento del tiempo de clase y la

realizacion de las actividades encomendadas es un valor que debemos considerar y fomentar en
nuestro alumnado. Por ello, debe ser consciente de dicho valor y de que nosotros como
profesores/as anotamos positiva o negativamente que ellos realizan dichas actividades.

. Pruebas. Realizacién de pruebas escritas en caso de ser necesario, al menos una por
bloque y orales sobre los temas desarrollados en clase. Su objetivo es reforzar los contenidos
conceptuales del tema, a la vez permite valorar si los conceptos relevantes de la unidad han sido
asimilados.

. Tareas complementarias para casa. Propondremos actividades complementarias que
seran un valor afiadido en el proceso de evaluacién. Estas actividades en el caso de algunos
alumnos y alumnas pueden ser actividades de refuerzo o recuperacién, bien porque poseen un
ritmo mas lento al de los demas o para superar algunas carencias o dificultades.

. Participacion, actitud e interés en clase. La participacidn, actitud e interés en clase deben
ser elementos que el profesor o profesora debe valorar. Por ello trataremos que el alumnado
participe, tenga una actitud adecuada a las normas que hayamos establecido en clase y muestren
interés por el aprendizaje.

. Trabajos sobre algunos aspectos del area. Estos trabajos le permitiran al alumnado
investigar y profundizar sobre algunos contenidos o nucleos tematicos del area. De igual modo le
permitiran ir adquiriendo competencias como la de aprender a aprender o la de autonomia e
iniciativa personal ya que le obligaran a disefiar un plan de trabajo y ser responsable para llevarlo
a cabo tanto individualmente como en colaboracién con otros compafieros y compafieras
cuando éste se solicite en grupo.

. Actividades finales de unidad. Seran actividades finales o globales que realizaremos al
final de cada unidad. Su objetivo no serd la calificacién final del alumno o alumna sino la de
comprobar que todos los alumnos y alumnas han adquirido aquellos aprendizajes que
consideramos basicos o fundamentales en la Unidad. Si en algunos de esos aprendizajes que
consideramos bdsicos o fundamentales hubiese un alto indice de alumnos o alumnas que no los
han adquirido, volveriamos a trabajar dicho aprendizaje.

. Rubricas. Se usardn para evaluar trabajos, actividades, exposiciones y proyectos. Seran
presentadas al alumnado antes de la realizacion de los mismos.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacién han de ser conocidos por el alumnado y su familia al inicio de
curso, porque de este modo mejora todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Si un alumno/a
sabe qué y como se le va a calificar, podra hacer el esfuerzo necesario en la direccién adecuada
para alcanzar los objetivos propuestos.

La calificacidn se obtendra a partir de la media ponderada de las calificaciones obtenidas
en cada uno de los apartados anteriores siempre y cuando se superen todos los contenidos
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minimos impartidos hasta el momento.

La media ponderada se le concretard y especificara al alumno, desde el principio de curso,
y para que le resulte mas entendible, se le hara la distribucidén de los 10 puntos, de esta forma:

EVAL. INSTRUMENTO DE EVALUACION VALOR
8 = Observacion individual directa en clase
Z § & | Précticas propuestas 70 %
o = Pruebas orales y escritas
Observacion directa del trabajo del alumno en clase, su
participacién, interés, actitud ante el trabajo individual y en | 10 %
% grupo, asistencia y puntualidad.
:J.@ Realizacién de tareas en casa, ejercicios de refuerzo y/o 10%
S ampliacidn en su caso y trabajos.
[}
@
g— Valoracion de las intervenciones, planteando dudas vy
S mostrando interés por aprender. Interés por resolver los 10%
ejercicios planteados en clase. Interés en la Correccién de sus
tareas.

CRITERIOS DE PROMOCION.
Promocionardan todos los alumnos que superen todos los contenidos minimos.

En relacion con EL PROCESO DE ENSENANZA

Se realizara en las reuniones de Departamento, contrastando con los seguimientos de la
programacion y sugerencias aportadas en las reuniones de coordinacion y de equipos docentes,
oyendo sugerencias aportadas por los alumnos y por padres, y si es necesario contrastando con
la de otros compafieros del mismo centro o de otros.

1.1.4.- Metodologia

En 12 de eso se impartira una sesidon de 1 hora a la semana mientras que en 22 de eso se
impartirdn dos sesiones a la semana de 1 hora cada una en el aula de informatica.

Cada alumno/a dispondra de un ordenador.

Trabajaremos los distintos contenidos mediante la aplicacidn practica de los mismos, para ello
nos aprovecharemos de la necesidad de realizar trabajos del resto de materias.

Tenemos la posibilidad de coordinarnos con los diferentes departamentos de cada nivel y asi el
alumnado desarrollara su competencia digital para abordar los diferentes contenidos de cada
materia especifica.

Es por esto que se podra utilizar esta asignatura como una herramienta para complementar al
resto de materias.
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Andalucia para la realizacion de casi la totalidad de las actividades, practicas y trabajos.

Se usard también la plataforma Google Classroom para comunicar las actividades que deben

realizar.

1.1.5.- Secuenciacion de contenidos 12 ESO

El tiempo dedicado a cada uno de los bloques didacticos va a depender de varias circunstancias,
entre las que cabe resaltar, grado de motivacidon del alumnado, la implicacion de los mismos en

la elaboracién de los proyectos, etc.

EVALUACION | Unidad SESIONES TEMPORALIZACION
13 1 Plataformas de aprendizaje 6 sesiones Septiembre y octubre
EVALUACION 2 Gestion de informacién en la 6 sesiones Noviembre y diciembre
nube
3 Internet. Gestién del correo 5 sesiones Eneroy febrero
22 electrénico
EVALUACION | 4 Aplicaciones y herramientas 5 sesiones Febreroy Marzo
web y su uso educativo
5 Redes sociales y su uso seguro 5 sesiones Abril y mayo
32 6 Imagen digital 5 sesiones Mayo
EVALUACION | 7 Introduccidn a los sistemas 3 sesiones Junio
operativos

Este reparto suma un total de 35 sesiones para completar el aprendizaje de los contenidos. En las
actividades,

sesiones

anteriores

van incluidos la

complementarias y extraescolares, etc...

realizacion

de

1.1.6.- Secuenciacion de contenidos 22 ESO

El tiempo dedicado a cada uno de los bloques didacticos va a depender de varias circunstancias,
entre las que cabe resaltar, grado de motivacién del alumnado, la implicaciéon de los mismos en

la elaboracién de los proyectos, etc.

tareas,

EVALUACION | Unidad SESIONES TEMPORALIZACION
1 Plataformas de aprendizaje 12 sesiones Septiembre y octubre
12 ion de inf i0 [ 12 i Noviembre y diciembre
EVALUACION 2 Gestion de informacion en la sesiones y
nube
3 Internet. Gestion avanzada 10 sesiones Eneroy febrero
22 del correo electrénico
EVALUACION | 4 Aplicaciones y herramientas 10 sesiones Febrero y Marzo
web y su uso educativo
38 5 Seguridad informatica y 10 sesiones Abril y mayo
- . redes sociales
EVALUACION
6 Creacion de blogs 10 sesiones Mayo
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7 Introduccidn a los sistemas 6 sesiones Junio
informaticos

Este reparto suma un total de 70 sesiones para completar el aprendizaje de los contenidos. En las
sesiones anteriores van incluidos la realizacion de actividades, tareas, actividades
complementarias y extraescolares, etc...

1.2.- Programacion de TIC 42 ESO
1.2.1.- Objetivos de materia

1. Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas bdsicas de configuracién de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacién y resolviendo problemas sencillos
derivados de su uso.

2. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de calculo,
bases de datos, imagenes, audio y video.

3. Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informaticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el andlisis, la
evaluacion y presentacion de datos e informacion.

4. Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la
World Wide Web o el correo electrénico, y las oportunidades que ofrece a nivel de
comunicacion y colaboracién.

5. Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacién privada,
conociendo los protocolos de actuaciéon a seguir en caso de tener problemas debidos a
contactos, conductas o contenidos inapropiados.

6. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet de forma efectiva, apreciando como se
seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

7. Utilizar una herramienta de publicacién para elaborar y compartir contenidos web,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de
las redes sociales.

8. Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccidon de datos y en el
intercambio de informacion. iske:

9. Comprender qué es un algoritmo, cdmo son implementados en forma de programa y cémo
se almacenan y ejecutan instrucciones.

10. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control,
tipos de datos de flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

1.2.2.- Contribucién a la adquisicion de las competencias clave.
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Las competencias clave para el aprendizaje permanente, son aquellas que todas las
personas precisan para su realizacién y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la
inclusion social y el empleo.

Las competencias deben estar integradas en el curriculo de Tecnologias de la informacion
y la comunicacién. Para que tal integracion se produzca de manera efectiva y la adquisicidon de
las mismas sea eficaz, se disefiaran actividades de aprendizaje integradas que permitan al
alumno avanzar hacia los resultados de aprendizaje definidos. Las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién contribuyen al desarrollo de las competencias del curriculo entendidas como
capacidades que ha de desarrollar el alumnado para aplicar de forma integrada los contenidos de
la materia para lograr la realizacidn satisfactoria de las actividades propuestas.

La materia contribuye al desarrollo de la competencia en comunicacion lingtistica (CCL),
durante el tratamiento de los bloques de contenidos, puesto que el alumnado tendra que
realizar tareas de busqueda y posterior seleccién de informacion, lo que le obligard a leer
detenidamente textos para realizar una adecuada seleccién. También consultard manuales y
tutoriales de uso de herramientas y programas que va a tener que manejar 0, en su caso,
instalar. Ademas, en el contexto de la realizacion de trabajos de investigacion, utilizara distintos
formatos de presentacién, como documentos de texto o presentaciones electrénicas en los que
debera utilizar apropiadamente el lenguaje y emplear un vocabulario adecuado. La comunicacién
linglistica estara también presente en las actividades que requieran trabajo en grupo, donde los
alumnos y las alumnas tendran que exponer sus ideas, defenderlas y argumentarlas, asi como
escuchar las de los demas para debatir la idoneidad de todas ellas.

La materia también contribuye al desarrollo de la competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) al abordar el tratamiento de informacion
numérica mediante hojas de calculo. El alumnado trabajara con porcentajes, cantidades en
distintos formatos, formulas y funciones matematicas, ademas de presentar el resultado de ese
tratamiento mediante distintas modalidades de graficos, que habran de elaborar e interpretar.
También se contribuye a través del anadlisis y reflexion sobre la evolucion de las propias
Tecnologias de la informacién y la comunicacién y sobre su repercusion e impacto en los modos
de vida de la sociedad actual. Por otro lado, el estudio y analisis del funcionamiento de los
ordenadores, equipos informaticos y otros dispositivos, asi como los elementos fisicos necesarios
para el establecimiento y gestion de redes intercomunicadas o la elecciéon del componente
apropiado para una determinada funcion profundizan en la adquisicidon de esta competencia.

La contribucion de esta materia a la competencia digital (CD) estd presente a lo largo y
ancho del proceso de ensefanza-aprendizaje de la materia. El andlisis del funcionamiento de los
distintos dispositivos y la instalacién y configuracién de aplicaciones incidirdn Para la adquisicidn
de dichas competencias se realizaran las actividades desarrolladas al efecto en cada unidad
didactica.

Sin embargo incide de una manera mas intensiva mediante la utilizacién de las diversas
herramientas y aplicaciones software para gestionar, tratar, procesar y presentar la informacién.
Existe una cantidad y variedad considerable de tecnologias de la informacién y la comunicacién a
nuestra disposicion, por lo que otra forma de trabajar en la adquisicidon de la competencia digital
es la de favorecer el desarrollo, por parte del alumnado, de la capacidad de eleccién de la
tecnologia de la informacién y la comunicacién mas adecuada a sus propdsitos, desechando
aquellas que, por unas u otras razones, puedan no ofrecer los resultados deseados.

La materia contribuye al desarrollo de la competencia aprender a aprender (CAA)
propiciando que los alumnos y las alumnas sean protagonistas principales de su propio
aprendizaje. Las actividades de caracter individual ofrecen la posibilidad de que el alumnado
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desarrolle estrategias de aprendizaje autdonomo. Los trabajos de investigacion promoveran la
busqueda y el consiguiente analisis y seleccion de la informacidn necesaria para su realizacién. La
utilizacion y consulta de manuales de instalacién y uso de las diversas herramientas software
favorecera igualmente el aprendizaje auténomo mediante la superacidon de las dificultades
encontradas.

La contribucién de esta materia a la competencia social y civica (CSC) se consigue
incidiendo en la parte mads social de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién,
promoviendo el trabajo en grupo, donde se han de valorar las ideas ajenas y hacer valer las
propias con tolerancia y respeto. También el trabajo en grupo da la oportunidad al alumnado de
someterse a planificaciones conjuntas y de adquirir y cumplir compromisos de trabajo. Las
Tecnologias de la informacidn y la comunicacién ofrecen herramientas como los entornos de
trabajo colaborativos, cuya utilizacién es clave en el desarrollo de este tipo de habilidades y
competencias. Por otra parte, la llamada web social proporciona un variado numero de
herramientas en linea que permitirdan al alumnado publicar y compartir sus producciones,
ademas de posibilitar el acceso a producciones y documentos ajenos, acceso que se ha de hacer
respetando las licencias correspondientes de uso y distribucion. Un aspecto significativo
relacionado con la competencia civica que se puede y debe trabajar desde la materia es el
respeto a las licencias de distribucion del software empleado y el seguimiento de las normas de
comportamiento en La Red.

La materia contribuye al desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP), a través de la participacion de los alumnos y alumnas en el desarrollo de
pequeiios proyectos en los que tengan que proponer ideas y defenderlas, gestionar plazos y
recursos y mostrar cierta capacidad de liderazgo a la hora de tomar decisiones en relacion con el
proyecto. La contribucion de la materia a la competencia conciencia y expresiones culturales se
realizara a través del trabajo de edicidon de contenidos multimedia (imagenes, videos y sonido) y
su posterior integraciéon en producciones audiovisuales que han de seguir ciertos criterios
estéticos acordes con la realidad cultural que nos rodea.

Todo ello, tratado transversalmente a lo largo de la materia, contribuye a la adquisicidon
de la competencia asociada a la conciencia y expresiones culturales (CEC) y también al respeto a
la diferencias, y por tanto, a la diversidad cultural.

1.2.3.- Contenidos de la asignatura

Bloque 1. ETICA Y ESTETICA EN LA INTERACCION EN RED.

Entornos virtuales: definicidn, interaccién, habitos de uso, seguridad. Buscadores. Descarga e
intercambio de informacién: archivos compartidos en la nube, redes P2P y otras alternativas
para el intercambio de documentos. Ley de la Propiedad Intelectual. Intercambio vy
publicacion de contenido legal. Software libre y software privativo. Materiales sujetos a
derechos de autor y materiales de libre distribucién alojados en la web. Identidad digital.
Suplantacién de la identidad en la red, delitos y fraudes.

. , Instrumentos
CRITERIOS DE EVALUACION| (CCC) ESTANDARES DE APRENDIZAIJE ..
de evaluacion

1. Adoptar conductas y CD, | 1.1.Interactua con habitos adecuados | Lista de control:
habitos que permitan la CSC. | enentornos virtuales. Preguntas orales
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proteccién del individuo en
su interaccion en la red.

1.2. Aplica politicas seguras de
utilizacion de contrasenas para la
proteccion de la informacidén personal.

2. Acceder a servicios de CD, 2.1. Realiza actividades con Lista de control:
intercambio y publicacion | csc, | responsabilidad sobre conceptos como | preguntas orales
de informacioén digital con CAA la propiedad y el intercambio de

criterios de seguridad y uso informacion.

responsable.

3. Reconocer y comprender | CD, | 3.1. Consulta distintas fuentes y navega| Lista de control:
los derechos de los SIEP, | conociendo la importancia de la Preguntas orales
materiales alojados en la CSC. identidad digital y los tipos de fraude

web.

de la web.

3.2. Diferencia el concepto de
materiales sujetos a derechos de autor
y materiales de libre distribucién.

Bloque 2. ORDENADORES, SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto cldsico y Ley de
Moore. Unidad Central de Proceso. Memoria principal. Memoria secundaria: estructura fisica
y estructura légica. Dispositivos de almacenamiento. Sistemas de entrada/salida: Periféricos.
Clasificacion. Periféricos de nueva generacion. Buses de comunicacion. Sistemas operativos:
Arquitectura. Funciones. Normas de utilizacion (licencias). Configuracion, administracion y
monitorizacion. Redes de ordenadores: Tipos. Dispositivos de interconexién. Dispositivos
moviles. Adaptadores de Red. Software de aplicacién: Tipos. Clasificacion. Instalacion. Uso.

CRITERIOS DE p Instrumentos
7 (CcC) ESTANDARES DE APRENDIZAIJE ..
EVALUACION de evaluacion
1. . Utilizar y configurar CD, 1.1. Realiza operaciones basicas de Lista de control:
equipos informaticos CMCT) organizacion y almacenamiento de la | preguntas orales
identificando los elementos ccL informacidn. 1.2. Configura elementos

gue los configuran y su
funcion
en el conjunto.

basicos del sistema operativo y
accesibilidad del equipo informatico.

2. Gestionar la instalacién y | CD, 2.1. Resuelve problemas vinculados a | Lista de control:
eliminacion de software de | cvcT] los sistemas operativos y los programas| preguntas orales
propdsito general. y aplicaciones vinculados a los mismos.

3. Utilizar software de CD, 3.1. Administra el equipo con Lista de control:
comunicacion entre CCL, | responsabilidad y conoce aplicaciones | preguntas orales
equipos y sistemas. e de comunicacién entre dispositivos.

4. Conocer la arquitectura | CD, 4.1. Analiza y conoce diversos Lista de control:
de un ordenador, CMC. | componentes fisicos de un ordenador, | preguntas orales

identificando sus
componentes basicos y

sus caracteristicas técnicas y su
conexionado.
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describiendo sus
caracteristicas.

5. Analizaros elementos y
sistemas que configuran la
comunicacion aldmbrica e

inaldmbrica.

CD, 5.1. Describe las diferentes formas de
CMCT, conexién en la comunicacion entre
CSC. | dispositivos digitales.

Lista de control:
Preguntas orales

Bloque 3. ORGANIZACION, DISENO Y PRODUCCION DE INFORMACION DIGITAL.

Aplicaciones informdticas de escritorio. Tipos y componentes basicos. Procesador de textos:

utilidades y elementos de disefio y presentacién de la informacién. Hojas de calculo: calculo y

obtencion de resultados textuales, numéricos y graficos. Bases de datos: tablas, consultas,

formularios y generacién de informes. Disefio de presentaciones: elementos, animacion vy

transicion de diapositivas. Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia:

imagen, audio y video. Aplicaciones de edicién de elementos multimedia: imagen, audio y

video. Tipos de formato y herramientas de conversiéon de los mismos. Uso de elementos

multimedia en la elaboracién de presentaciones y producciones.

CRITERIOS DE , Instrum.
< (cceo) ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION eval.
1. Utilizar CD, 1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con Lista de
aplicaciones CCL, aplicaciones informaticas que facilitan la inclusién control:
informaticas de | CMCT. | de tablas, imagenes, formulas, graficos, asi como Preguntas
escritorio para otras posibilidades de disefio e interactua con otras | orales
la produccion de caracteristicas del programa.
documentos. 1.2. Produce informes que requieren el empleo de
hojas de célculo, que incluyan resultados textuales,
numeéricos y graficos.
1.3. Elabora bases de datos sencillas y utiliza su
funcionalidad para consultar datos, organizar la
informacidn y generar documentos.
2. Elaborar CD, 2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto | Lista de
contenidos de | CCL, en la elaboracion de presentaciones adecuando el | control:
imagen, audio y | CEC. disefio y maquetaciéon al mensaje y al publico Preguntas
videoy objetivo al que va dirigido. orales
desarrollar 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen,

capacidades
para integrarlos
en diversas
producciones.

audio y video y mediante software especifico edita
la informacidn y crea nuevos materiales en diversos
formatos.
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Bloque 4. SEGURIDAD INFORMATICA.

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y ldgica.
Seguridad de contrasefias. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de
seguridad. Software malicioso, herramientas antimalware vy antivirus, proteccion vy
desinfeccion. Cortafuegos. Seguridad en redes inalambricas. Ciberseguridad. Criptografia.
Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red. Certificados digitales. Agencia
Espafiola de Proteccidon de Datos.

CRITERIOS DE p Instrumentos
" (CCC) ESTANDARES DE APRENDIZAJE

EVALUACION de evaluacién
1. Adoptar conductas | CD, 1.1. Analiza y conoce diversos dispositivos | Lista de control:
de seguridad activay | CSC. fisicos y las caracteristicas técnicas, de Preguntas orales
pasiva en la conexionado e intercambio de informacién
proteccién de datos y entre ellos.
en el intercambio de 1.2. Conoce los riesgos de seguridad y
informacidn. emplea habitos de proteccion adecuados.

1.3. Describe la importancia de la
actualizacién del software, el empleo de
antivirus y de cortafuegos para garantizar la

seguridad.

2. Conocer los CMCT, Lista de control:
principios de CDh, Preguntas orales
seguridad en Internet,| CSC.
identificando
amenazas y riesgos de
ciberseguridad.

Bloque 5. PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

Visién general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y
ejemplos. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias vy
marcadores sociales. Disefio y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de hipertexto
(HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos. Hoja de estilo
en cascada (CSS). Accesibilidad y usabilidad (estandares). Herramientas de disefio web.
Gestores de contenidos. Elaboracidon y difusion de contenidos web: imagenes, audio,
geolocalizacion, videos, sindicacion de contenidos y alojamiento.

. , Instrumentos
CRITERIOS DE EVALUACION| (CCC) ESTANDARES DE APRENDIZAIJE L
de evaluacion

1. Utilizar diversos CD, 1.1. Realiza actividades que requieren | Lista de control:
dispositivos de intercambio | CCL, | compartir recursos en redes localesy | Preguntas orales
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de informacion conociendo | CSC. | virtuales.
las caracteristicas y la
comunicacion o conexion
entre ellos.
2. Elaborar y publicar CD, 2.1. Integra y organiza elementos Lista de control:
contenidos en la web CMCT]| textuales y graficos en estructuras Preguntas orales
integrando informacién CCL. | hipertextuales.
textual, numérica, sonoray 2.2. Disena paginas web y conoce los
grafica. protocolos de publicacién, bajo

estandares adecuados y con respeto a

los derechos de propiedad.
3. Conocer los estandares | CD, 3.1. Participa colaborativamente en Lista de control:
de publicacion y emplearlos| CSC. | diversas herramientas TIC de caracter | Preguntas orales

en la produccién de paginas
web y herramientas TIC de
cardcter social.

social y gestiona los propios.

Bloque 6. INTERNET, REDES SOCIALES, HIPERCONEXION.

Internet: Arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte.
Capa de Aplicacion. Protocolo de Internet (IP). Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control
de la Transmision (TCP). Sistema de Nombres de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia
de Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide Web, email, voz y video. Buscadores.
Posicionamiento. Configuracion de ordenadores y dispositivos en red. Resoluciéon de
incidencias basicas. Redes sociales: evolucion, caracteristicas y tipos. Canales de distribucion
de contenidos multimedia. Acceso a servicios de administraciéon electrénica y comercio

electrénico.

CRITERIOS DE ,

. A.- (CcQ) ESTANDARES DE APRENDIZAJE Instrum. eval.

EVALUACION
1. Desarrollar habitos | CD, CSC. 1.1. Elabora materiales para la web Lista de
en el uso de que permiten la accesibilidad a la control:
herramientas que informaciéon multiplataforma. Preguntas
permitan la 1.2. Realiza intercambio de orales

accesibilidad a las
producciones desde
diversos dispositivos
moviles.

informacidn en distintas plataformas
en las que estd registrado y que
ofrecen servicios de formacion, ocio,
etc.

1.3. Sincroniza la informacion entre
un dispositivo mdvil y otro
dispositivo..
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2. Emplear el sentido CD, CSC. 2.1. Participa activamente en redes Lista de
critico y desarrollar sociales con criterios de seguridad. control:
habitos adecuados en el Preguntas
uso e intercambio de la orales
informacion a través de
redes sociales y
plataformas.
3. Publicar y relacionar | CD, SIEP, 3.1. Emplea canales de distribucion de| Lista de
mediante hiperenlaces | CEC. contenidos multimedia para alojar control:
informacién en canales materiales propios y enlazarlos en Preguntas
de contenidos otras producciones. orales
multimedia,
presentaciones,
imagen, audio y video.
4. Conocer el CMCT, CD, Lista de
funcionamiento de CAA. control:
Internet, identificando Preguntas
sus principales orales
componentes y los
protocolos de
comunicacion
empleados.

1.2.4.- Evaluacion de la materia

Procedimientos de evaluacion

La Orden de 14 de julio de 2016, por la que se establece la ordenacidn de la evaluacién
del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, determina en el articulo 13, el caracter de la evaluacion:
“De conformidad con lo dispuesto en el articulo 14 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora y
diferenciada segun las distintas materias del curriculo. Asimismo, en la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado se considerardn sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural
del centro.”

En el articulo 14, se detallan los referentes de la evaluacion:
1. Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicién de las competencias clave y el
logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias
son los criterios de evaluacidn y su concrecidn en los estdndares de aprendizaje evaluables a los
gue se refiere el articulo 2 de esta misma orden.
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2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en consideracién los criterios y
procedimientos evaluaciéon y promocién incluidos en el proyecto educativo del centro, de
acuerdo con lo establecido en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, asi como los
criterios de calificacidn incluidos en las programaciones didacticas de las materias y, en su caso,
ambitos.

En el articulo 15, se desarrollan los procedimientos, técnicas e instrumentos de
evaluacion.
“El profesorado llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna y de su
maduracion personal en relacion con los objetivos de la Educacion Secundaria Obligatoria y las
competencias clave. A tal efecto, utilizard diferentes procedimientos, técnicas o instrumentos
como pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios
de evaluacidn y a las caracteristicas especificas del alumnado.”
EVALUACION INICIAL

Al inicio de un nuevo aprendizaje es imprescindible descubrir el tipo y grado de
conocimiento que el alumno/a posee sobre los contenidos con que va a enfrentarse. Con esta
informacién el profesor podra planificar los nuevos aprendizajes. Esta evaluacién facilita
informacién para adecuar el proceso educativo a las posibilidades personales de los alumnos, a
sus necesidades especificas, y asegurar su motivacion para aprender. Se efectuara al principio del
curso y al inicio de las distintas unidades didacticas.

Para llevar a cabo la evaluacion inicial tendremos en cuenta:
e Informe del curso anterior.
e Entrevista con la familia
e Datos relevantes del alumno o alumna aportados por la familia o recogidos de la
escolarizaciéon anterior (trayectoria académica, datos médicos, psicopedagdgicos,
familiares, etc.)
e Observacion directa por parte del profesor/a acerca del desarrollo evolutivo general y del
especifico sobre aspectos como: desarrollo del lenguaje, desarrollo lecto-escritor,
habilidades numéricas, socializacién, etc.
EVALUACION CONTINUA

Es la evaluacion que llevamos a lo largo de todo el proceso de aprendizaje de los alumnos
y pretende describir e interpretar para mejorar, no tanto medir y clasificar. Se realiza de manera
continua a lo largo de todo el proceso educativo, ya que el aprendizaje es continuo y por lo tanto
resulta necesario seguir paso a paso los progresos, dificultades, etc... del alumnado. Tiene por
tanto un cardacter fundamentalmente formativo y orientador.Esta evaluacion aporta informacion
sobre la adquisicion de conceptos, el dominio de procedimientos y la asimilacion de valores.
Para llevarla a cabo utilizaremos como técnica
fundamental la Observacidn continuada, que llevaremos a cabo mediante los instrumentos como
registros de observacion, seguimiento de las tareas, intervenciones y producciones del
alumnado.
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El referente fundamental de la evaluacidn continua seran el punto de partida de cada
alumno o alumna y los objetivos didacticos/criterios de evaluacién de las distintas Unidades
didacticas.

La evaluacidn continua nos permitira observar no sélo como va aprendiendo el alumnado
sino que también nos informa de las dificultades que se presentan, las causas posibles causas de
las mismas, etc. De este modo podremos orientar a nuestro alumnado y ayudarles a superarlas.

Mediante la evaluacién continua procuraremos que el alumnado tenga informacion
inmediata sobre su proceso de aprendizaje, confirmando y apoyando sus nuevos aprendizajes y
ayudandoles a superar las dificultades.

La evaluacién continua serd realizada por el equipo docente que actuard de manera
colegiada a lo largo del proceso de evaluacién y en la adopcién de las decisiones resultantes del
mismo, coordinados por quien ejerza la tutoria. La evaluacidon continua también nos permite
informar a las familias de nuestro alumnado en cualquier momento del proceso, a través de las
tutorias, y de un modo mas formal y, por escrito, al menos tres veces en cada curso. Para ello, a
lo largo de cada uno de los cursos, dentro del periodo lectivo, se realizardn para cada grupo de
alumnos y alumnas, al menos, tres sesiones de evaluacidn, entendidas éstas como es la reunion
del equipo docente coordinada por el profesor-tutor o profesora-tutora para intercambiar
informacién y adoptar decisiones sobre el proceso de aprendizaje del alumnado orientadas a su
mejora.

Los Instrumentos para llevar a cabo la evaluacién continua los veremos a continuacién,
pero el registro lo hard el profesor/a en el cuaderno o diario del profesor en el que tendremos
una ficha para cada uno de los alumnos o alumnas y en que estaran reflejados los aspectos
fundamentales que queremos conseguir con ellos en el area de las tecnologias de la informacion
y la comunicacién. En las anotaciones siempre pondremos la fecha para poder ver la evolucién
del alumno o alumna.

EVALUACION FINAL

La evaluacidn final supone una valoracidn del tipo y grado de aprendizaje conseguido por
los alumnos/as al finalizar una determinada secuencia (Unidad Didactica, periodo de evaluacion,
curso, ciclo, etc.)

Esta evaluacién proporciona un balance aproximado de la asimilacion de los contenidos y
de la situacién en la que se encuentra el grupo-clase, en general, y cada alumno o alumna, en
particular, con lo que nos permite orientarles para sus nuevas experiencias de aprendizaje o
volver a trabajar algunos aspectos que consideramos que no han resultado suficientemente
satisfactorios. La evaluacién final es una consecuencia de la evaluacidn continua.

La evaluacién final podemos realizarla al menos en tres momentos: al final de cada
unidad didactica, al final de cada curso del Ciclo y al Final de Etapa.

En esta evaluacion las calificaciones se expresaran en los siguientes términos:

Insuficiente (1, 2, 3 6 4), Suficiente (5), Bien (6), Notable (7 u 8) y Sobresaliente (9 6 10),
considerdndose calificacién negativa el Insuficiente y positivas todas las demas. Ademas, se
describirdn aquellos aspectos que se consideren relevantes y que el equipo docente considere
gue debe conocer el alumno o alumna o su familia.
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En Septiembre, en caso de que el alumno(a) no consiga una evaluacion positiva de las
evaluaciones del curso:

° Se realizard una prueba escrita de contenidos minimos de todo el curso. No se
evaluara el cuaderno del alumno(a).

La Calificaciéon de la Prueba Extraordinaria: 100% Prueba

Instrumentos de evaluacion

Los instrumentos que nos permiten evaluar los aprendizajes de los alumnos deberan
servir para comprobar exactamente aquello que se pretende evaluar: lo que un alumno conoce,
hace o como actua y su utilizacion no ha de entrafiar un esfuerzo extraordinario o imposible de
alcanzar.

Como instrumentos para evaluar el aprendizaje de los alumnos y alumnas emplearemos
fundamentalmente:
. Actividades realizadas en clase. En este ciclo consideramos fundamental el cuaderno de
clase ya que en el mismo se reflejan la inmensa mayoria de las actividades que el alumnado
realiza. En el cuaderno valoraremos distintos aspectos como:

o Aspectos formales (orden, limpieza, margenes, ortografia, etc.)

o Realizacion de todas las actividades

o Correccion de las actividades

o Comprension de las actividades realizadas.

. Intervenciones en clase. La intervencion en clase nos permite valorar no sélo los

conocimientos matematicos sino la comprensién, la expresion, la interpretacion sobre una
situacion o problema, etc.

. Realizacion de actividades en clase. El aprovechamiento del tiempo de clase y la
realizaciéon de las actividades encomendadas es un valor que debemos considerar y fomentar en
nuestro alumnado. Por ello, debe ser consciente de dicho valor y de que nosotros como
profesores/as anotamos positiva o negativamente que ellos realizan dichas actividades.

. Pruebas. Realizacién de pruebas escritas y orales sobre los temas desarrollados en clase.
. Tareas complementarias para casa. Propondremos actividades complementarias que
serdn un valor afiadido en el proceso de evaluacién. Estas actividades en el caso de algunos
alumnos y alumnas pueden ser actividades de refuerzo o recuperacidn, bien porque poseen un
ritmo mas lento al de los demas o para superar algunas carencias o dificultades.

. Participacion, actitud e interés en clase. La participacidn, actitud e interés en clase deben
ser elementos que el profesor o profesora debe valorar. Por ello trataremos que el alumnado
participe, tenga una actitud adecuada a las normas que hayamos establecido en clase y muestren
interés por el aprendizaje.

. Trabajos sobre algunos aspectos del area. Estos trabajos le permitiran al alumnado
investigar y profundizar sobre algunos contenidos o nucleos tematicos del area. De igual modo le
permitirdn ir adquiriendo competencias como la de aprender a aprender o la de autonomia e
iniciativa personal ya que le obligaran a disefiar un plan de trabajo y ser responsable para llevarlo
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a cabo tanto individualmente como en colaboracidon con otros compafieros y compaiieras
cuando éste se solicite en grupo.
. Actividades finales de unidad. Seran actividades finales o globales que realizaremos al
final de cada unidad. Su objetivo no serd la calificacién final del alumno o alumna sino la de
comprobar que todos los alumnos y alumnas han adquirido aquellos aprendizajes que
consideramos bdsicos o fundamentales en la Unidad. Si en algunos de esos aprendizajes que
consideramos basicos o fundamentales hubiese un alto indice de alumnos o alumnas que no los
han adquirido, volveriamos a trabajar dicho aprendizaje.
. Rubricas. Se usaran para evaluar trabajos, actividades, exposiciones y proyectos. Seran
presentadas al alumnado antes de la realizacion de los mismos.

Criterios de calificacion

Los criterios de calificacién han de ser conocidos por el alumnado y su familia al inicio de
curso, porque de este modo mejora todo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Si un alumno/a
sabe qué y como se le va a calificar, podra hacer el esfuerzo necesario en la direccién adecuada
para alcanzar los objetivos propuestos.

Por cada uno de los trimestres se calificaran los siguientes conceptos:

a) Pruebas de evaluacidn teédricas y/o practicas: Se realizard un minimo de una
prueba por trimestre. La nota final de un trimestre se calculara con la media
aritmética de cada prueba, siempre y cuando se tenga en cada uno de ellos al
menos un 4 sobre 10. Representa un 40% de la nota final del trimestre.

b) Actividades practicas: En este apartado se incluyen todos los trabajos y/o
practicas obligatorias, individuales o en grupo, cuyo resultado debe entregarse
en el apartado correspondiente del curso en la plataforma educativa usada.
Puntuaran menos o incluso nada si no se presentan en tiempo y forma o no son
operativas. Representa un 40% de la nota final del trimestre y su valor va de 0
a 10 puntos. La nota final de este apartado en el trimestre, se calculara con la
media aritmética de cada actividad. Se necesita un 4 sobre 10 para hacer media

¢) Actitud: se valorard teniendo en cuenta el comportamiento en clase,
companferismo, participacion activa, trabajo colaborativo, etc. Representa un
20% de la nota final del trimestre.

Se precisa al alumno una calificaciéon de 4 sobre 10 en cada uno de los conceptos anteriores
como requisito indispensable para hacer nota media en los trimestres. Estas calificaciones
pueden estar sujetas a cambios a criterio del docente, siempre y cuando vaya en beneficio del
alumnado, con el objetivo de que se alcancen los resultados de aprendizajes
correspondientes.

La calificacion de cada evaluacién trimestral se obtendra:

Nota Trimestre = Nota Précticas x 40% + Nota Actitud x 20% + Nota Pruebas de evaluacién x 40%

La evaluacion del trimestre se considerara superada si la nota final anterior es igual o superior a
5 puntos sobre 10.

No se realizan medias entre los trimestres del curso si alguno de ellos no ha sido superado.
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La nota final se obtendra de la media aritmética de cada una de las notas de los tres trimestres.
Si el alumno no supera uno o varios trimestres, su nota final serd inferior a 5 puntos sobre 10,

Nota Final = (Nota Trimestre 1 + Nota Trimestre 2 + Nota Trimestre 3) / 3
Si (NotaTrimestrel o NotaTrimestre2 o NotaTrimestre3) < 5, Nota Final = suspenso

pudiendo presentarse a las recuperaciones.

1.2.5.- Metodologia

Se introducira la asignatura con una justificacién al alumno de la incidencia en la sociedad y
mas concretamente en el mundo laboral de la Informatica, y de la importancia del conocimiento
del ordenador para su labor futura y su formacién presente. Se pondran ejemplos de la vida
cotidiana que pueden ser resueltos gracias a la tecnologia. Se observard la evolucion de la
Informatica y se hablard de sus posibilidades en cuanto a aplicaciones y elementos fisicos en la
actualidad.

El alumno/a, cuando se requiera, deberad seguir la clase realizando ejercicios practicos a
medida que el profesor explica, y mas tarde resolvera relaciones de actividades que iran de
menor a mayor grado de complejidad. Deberan formarse grupos para la realizacion de trabajos,
en los cuales sea necesaria una labor en equipo. Se revisara el trabajo realizado por el alumno y
se hara incidencia sobre aquellas opciones de la herramienta sobre las que se detectan mayor
falta de destreza.

1.2.6.- Secuenciacion de contenidos

EVALUACION Unidad TEMPORALIZACION
1 Ordenadores, sistemas operativos y redes Septiembre,octubre y
p noviembre
12 EVALUACION . = —
2 Organizacién, disefio y produccion de ..
. g Diciembre
informacion digital
3 Etica y estética en la interaccién en red Enero
. 4 Seguridad informatica Febrero
22 EVALUACION - ;
5 Organizacién, disefio y produccidn de
. ST Marzo
informacién digital
6 Publicacién y difusién de contenidos Abril
) - - — M
32 EVALUACION 7 Internfet, r.e’des j<,oc~|ales, hlperC(.)f\exmn ayo
8 Organizacién, disefo y produccién de Junio
informacién digital

75



Programacion Departamento de Tecnologia e Informatica. Curso 2020/2021
IES Pablo del Saz

2.- Bachillerato

2.1.- Objetivos generales de la Etapa

El bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que
les permitan:

Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constituciéon espafiola asi como por
los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidon de una sociedad
justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la
violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por
cualquier condicién o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con
discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la
lengua cooficial de su comunidad autéonoma.

Expresarse con fluidez y correccidn en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus
antecedentes histoéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria
en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades bdsicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes
de formacién y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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El bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los estudiantes formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones
sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitard
a los alumnos para acceder a la educacién superior.

2.2.- Objetivos especificos de la materia de TIC 12 y 22 Bachillerato

1. Entender el papel principal de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en la
sociedad actual, y su impacto en los dmbitos social, econémico y cultural.

2. Comprender el funcionamiento de los componentes hardware y software que conforman
los ordenadores, los dispositivos digitales y las redes, conociendo los mecanismos que posibilitan
la comunicacidn en Internet.

3. Seleccionar, usar y combinar multiples aplicaciones informaticas para crear producciones
digitales que cumplan unos objetivos complejos, incluyendo la recogida, el andlisis, la evaluacién
y la presentacion de datos e informacién, asi como el cumplimiento de unos requisitos de
usuario.

4, Crear, revisar y replantear un proyecto web para una audiencia determinada, atendiendo
a cuestiones de disefio, usabilidad y accesibilidad, midiendo, recogiendo y analizando datos de
uso.

5. Usar los sistemas informaticos y de comunicaciones de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o
conductas inapropiadas y sabiendo cdmo informar al respecto.

6. Fomentar un uso compartido de la informacién, que permita la produccion colaborativa y
la difusién de conocimiento en red, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el
entorno digital.

7. Emplear las tecnologias de busqueda en Internet, conociendo cdmo se seleccionan y
organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos digitales obtenidos.

8. Comprender qué es un algoritmo, cémo son implementados en forma de programa, cdmo
se almacenan y ejecutan sus instrucciones, y coémo diferentes tipos de datos pueden ser
representados y manipulados digitalmente.

9. Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas, analizando y aplicando los principios de la
ingenieria del software, utilizando estructuras de control, tipos avanzados de datos y flujos de
entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

10. Aplicar medidas de seguridad activa y pasiva, gestionando dispositivos de
almacenamiento, asegurando la privacidad de la informaciéon transmitida en Internet y
reconociendo la normativa sobre proteccion de datos.

2.3.- Contribucion de la material a la adquisicion de las Competencias Clave

COMPETENCIAS CLAVE| Contribucion de TIC a su adquisicién
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Competencia en
comunicacion
lingiiistica (CCL)

Contribuye a la competencia en comunicacion linguistica (CCL) al ser
empleados medios de comunicacién electrdnica.

Competencia
matematica y
cientifico tecnoldgica
(cmcT)

Contribuye a la competencia matematica y las competencias basicas
en ciencia y tecnologia (CMCT) aplicando conocimientos
matematicos, cientificos y tecnolégicos a la resolucién de problemas
en medios digitales

Competencia digital
(CD)

El cardcter integrado de la competencia digital (CD), permite
desarrollar el resto de competencias clave de una manera adecuada.

Competencia social y
civica (CSC)

Contribuye a las competencias sociales y civicas (CSC) interactuando
en comunidades y redes, y comprendiendo las lineas generales que
rigen el funcionamiento de la sociedad del conocimiento.

Concienciay
expresiones culturales
(CEC)

Contribuye a la competencia en conciencia y expresiones culturales
(CEC) desarrollando la capacidad estética y creadora.

Competencia de
aprender a aprender
(CAA)

La competencia de aprender a aprender (CAA) se desarrolla
analizando informacion digital y ajustando los propios procesos de
aprendizaje a los tiempos y a las demandas de las tareas y
actividades.

Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor
(SIEP)

El sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor desarrollando la
habilidad para transformar ideas en proyectos.

2.4.-

Contenidos de TIC | 12 Bachillerato

Bloque 1. LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y EL ORDENADOR

La Sociedad de la Informacién y la Sociedad del Conocimiento. Impacto de las tecnologias de
la informacién y la comunicacion: aspectos positivos y negativos. Ejemplos y exponentes: las
redes sociales, el comercio electrénico, la publicidad en Internet, la creatividad digital,
proteccion de datos, etc. Nuevos sectores laborales: marketing en buscadores (SEQO/SEM),
gestion de comunidades, analitica web, etc. Areas emergentes: Big Data, Internet de las

Cosas, etc.
CRITERIOS DE p Instrumentos de
< (ccq) ESTANDARES DE APRENDIZAJE ..
EVALUACION evaluacion
1. Analizar y valorar las CSC, 1.1. Describe las diferencias entre lo| Lista de control:
influencias de las CD, que se considera sociedad de la Preguntas orales
tecnologias de la SIEP. | informacién y sociedad del

informaciény la

comunicacioén en la

conocimiento.

1.2. Explica que nuevos sectores
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transformacion de la econdmicos han aparecido como
sociedad actual, tanto en consecuencia de la generalizacidn
los dmbitos de la de las tecnologias de la informacién
adquisicion del y la comunicacion.

conocimiento como en los
de la produccion.

Bloque 2. ARQUITECTURA DE ORDENADORES

Hardware y Software. Sistemas propietarios y libres. Arquitectura: Concepto clasico y Ley de
Moore. Unidad Central de Proceso. Unidad de control. Unidad aritmético-légica. Memoria
principal. Memoria secundaria: estructura fisica y estructura ldgica. Dispositivos de
almacenamiento. Fiabilidad. Sistemas de entrada/salida: Periféricos. Clasificacion. Periféricos
de nueva generacidon. Buses de comunicacidon: datos, control y direcciones. Sistemas
operativos: Arquitectura. Funciones. Normas de utilizaciéon (licencias). Gestién de procesos.
Sistema de archivos. Usuarios, grupos y dominios. Gestion de dispositivos e impresoras.
Comparticion de recursos en red. Monitorizaciéon. Rendimiento. Instalacion de SS.0O0:
requisitos y procedimiento. Configuracion. Software de aplicacion : Tipos. Clasificacion.
Instalacién. Uso.

CRITERIOS DE p
p (CCQ) ESTANDARES DE APRENDIZAIJE Instrum. de eval.
EVALUACION
1. Configurar CCL, 1.1. Describe las caracteristicas de los Lista de control:
ordenadores y CMCT, | subsistemas que componen un Preguntas orales

equipos informaticos| CD, CAA.| ordenador identificando sus principales

identificando los parametros de funcionamiento.
subsistemas que los 1.2. Realiza esquemas de interconexion
componen, de los bloques funcionales de un
describiendo sus ordenador describiendo la contribucion
caracteristicas y de cada uno de ellos al funcionamiento
relacionando cada integral del sistema.

elemento con las 1.3. Describe dispositivos de
prestaciones del almacenamiento masivo utilizados en
conjunto. sistemas de ordenadores reconociendo

su importancia en la custodia de la
informacion.

1.4. Describe los tipos de memoria
utilizados en ordenadores analizando los
pardametros que las definen y su

aportacién al rendimiento del conjunto.
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2. Instalar y utilizar | CCL, 2.1. Elabora un diagrama de la Lista de control:
software de CMCT, | estructura de un sistema operativo Preguntas orales
propésito generaly | CD, CAA.| relacionando cada una de las partes las
de aplicacién funciones que realiza.
evaluando sus 2.2. Instala sistemas operativos y
caracteristicas y programas de aplicacion para la
entornos de resolucion de problemas en ordenadores
aplicacién. personales siguiendo instrucciones del

fabricante.
3. Utilizary CD, Lista de control:
administrar sistemas| CMCT, Preguntas orales
operativos de forma | CAA
basica,
monitorizando y
optimizando el
sistema para su uso.

Bloque 3. SOFTWARE PARA SISTEMAS INFORMATICOS

Procesadores de texto: Formatos de pagina, parrafo y caracter. Imagenes. Tablas. Columnas.
Secciones. Estilos. indices. Plantillas. Comentarios. Exportacién e importacién. Hojas de
calculo: Filas, columnas, celdas y rangos. Referencias. Formato. Operaciones. Funciones
|6gicas, matematicas, de texto y estadisticas. Ordenacioén. Filtrado. Graficos. Proteccion.
Exportacion e importaciéon. Base de datos: Sistemas gestores de bases de datos relacionales.
Tablas, registros y campos. Tipos de datos. Claves. Relaciones. Lenguajes de Definicion y
Manipulacién de Datos, comandos basicos en SQL. Vistas, informes y formularios.
Exportacidon. e importacion. Presentaciones. Multimedia. Formatos de imagenes, sonido y

video. Aplicaciones de propdsito especifico.

CRITERIOS DE .
. (cce) ESTANDARES DE APRENDIZAJE Instrum. de eval.
EVALUACION
1. Utilizar CCL, CMCT, | 1.1. Disena bases de datos sencillas Lista de control:
aplicaciones CD, CAA. y/o extrae informacion, realizando Preguntas orales
informaticas de consultas, formularios e informes .
escritorio o web, 1.2. Elabora informes de textos que
como instrumentos integren texto e imagenes aplicando
de resolucién las posibilidades de las aplicaciones y
especificos teniendo en cuentas el destinatario.
1.3. Elabora presentaciones que
integren texto, imagenes y elementos
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multimedia, adecuando el mensaje al
publico objetivo al que esta
destinado.

1.4. Resuelve problemas que
requieran la utilizacién de hojas de
calculo generando resultados
textuales, numéricos y graficos.

1.5. Disefia elementos graficos en 2D
y 3D para comunicar ideas.

1.6. Realiza pequefias peliculas
integrando sonido, video e imagenes,
utilizando programas de edicién de

archivos multimedia.

2. Buscary CD, CAA,
seleccionar SIEP, CED.
aplicaciones

informaticas de
propdsito general o
especifico, dados
unos requisitos de

usuario.

Lista de control:
Preguntas orales

Bloque 4. REDES DE ORDENADORES

Redes de ordenadores e Internet. Clasificacion de las redes. Modelo de referencia OSI y
arquitectura TCP/IP. Capa de enlace de datos. Capa de Internet. Capa de Transporte. Capa de
Aplicacidn. Redes cableadas y redes inaldmbricas. Direccionamiento de Control de Acceso al
Medio. Dispositivos de interconexiéon a nivel de enlace: concentradores, conmutadores y
puntos de acceso. Protocolo de Internet (IP). Enrutadores. Direcciones IP publicas y privadas.
Modelo Cliente/Servidor. Protocolo de Control de la Transmisidén (TCP). Sistema de Nombres
de Dominio (DNS). Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP). Servicios: World Wide
Web, email, voz y video. Buscadores. Posicionamiento. Configuracion de ordenadores y

dispositivos en red. Monitorizacion. Resolucién de incidencias basicas

CRITERIOS DE . Instrumentos de
. (ccq) ESTANDARES DE APRENDIZAJE .
EVALUACION evaluacion
1. Analizar las principales| CMCT, | 1.1. Dibuja esquemas de Lista de control:
topologias utilizadas en | CD, configuracion de pequeiias redes Preguntas orales
el disefio de redes de CSC. locales seleccionando las tecnologias

ordenadores
relacionandolas con el

en funcidn del espacio fisico
disponible.
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area de aplicacidén y con
las tecnologias
empleadas.

1.2. Realiza un analisis comparativo
entre diferentes tipos de cableados
utilizados en redes de datos.

1.3. Realiza un andlisis comparativo
entre tecnologia cableada e
inaldmbrica indicando posibles
ventajas e inconvenientes.

2. Analizar la funcién de | CMCT, | 2.1. Explica la funcionalidad de los Lista de control:
los equipos de conexion | CD, diferentes elementos que permiten | Preguntas orales
gue permiten realizar CAA. | configurar redes de dato indicando

configuraciones de sus ventajas e inconvenientes

redes y su interconexion principales.

con redes de drea

extensa.

3. Describir los niveles CCL, 3.1. Elabora un esquema de cdmo se | Lista de control:
del modelo OSI, CD, realiza la comunicacién entre los Preguntas orales
relacionandolos con sus | CAA. niveles OSI de dos equipos remotos.

funciones en unared

informatica.

4. Explicar el CMCT, Lista de control:
funcionamiento de CD, Preguntas orales
Internet, conociendo sus | CAA.

principales componentes

y los protocolos de

comunicacion empleados

5. Buscar recursos CD, Lista de control:
digitales en Internet, CCL, Preguntas orales
conociendo cémo se CMCT,

seleccionan y organizan | CSC,

los resultados, evaluando| SIEP.

de forma critica los
contenidos recursos
obtenidos.

Bloque 5. PROGRAMACION

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. Estructuras de
datos. Funciones y bibliotecas de funciones. Reutilizacion de cddigo. Facilidades para la
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entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién de archivos. Programacién orientada a

objetos: objetos, atributos y métodos. Interfaz gréfico de usuario. Programacion orientada a

eventos. Metodologias de desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacion de

problemas y algoritmos. Pseudocddigo y diagramas de flujo. Depuracion. Entornos de

desarrollo integrado. Trabajo en equipo y mejora continua.

CRITERIOS DE p Instrumentos de
. (ccc) | ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUACION evaluacion

1. Aplicar algoritmos ala | CMCT, CD/ 1.1. Desarrolla algoritmos que Lista de control:

resolucion de los permitan resolver problemas Preguntas orales

problemas mas frecuentes aritméticos sencillos elaborando

gue se presentan al sus diagramas de flujo

trabajar con estructuras correspondientes.

de datos.

2. Analizar y resolver CMCT, CD| 2.1. Escribe programas que Lista de control:

problemas de tratamiento incluyan bucles de programacién | Preguntas orales

de informacién para solucionar problemas que

dividiéndolos en sub- implique la divisiéon del conjunto

problemas y definiendo en partes mas pequenas.

algoritmos que los

resuelven.

3. Analizar la estructura de| CMCT, CD/ 3.1. Obtiene el resultado de Lista de control:

programas informaticos, seguir un pequefo programa Preguntas orales

identificando y escrito en un cédigo

relacionando los determinado, partiendo de

elementos propios del determinadas condiciones.

lenguaje de programacion

utilizado.

4. Conocer y comprender | CMCT, CD. 4.1 Define qué se entiende por Lista de control:

la sintaxis y la semadntica sintaxis de un lenguaje de Preguntas orales

de las construcciones programacion proponiendo

basicas de un lenguaje de ejemplos concretos de un

programacion. lenguaje determinado.

5. Realizar pequenos CMCT, CD,| 5.1. Realiza programas de Lista de control:

programas de aplicacion | SIEP. aplicacién sencillos en un Preguntas orales

en un lenguaje de
programacion
determinado aplicandolos
a la solucién de problemas
reales.

lenguaje determinado que
solucionen problemas de la vida
real.
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2.5.- Contenidos de TIC Il 22 Bachillerato

Bloque 1. PROGRAMACION

Lenguajes de programacion: Estructura de un programa informatico y elementos basicos del
lenguaje. Tipos de lenguajes. Tipos basicos de datos. Constantes y variables. Operadores y
expresiones. Comentarios. Estructuras de control. Condicionales e iterativas. Profundizando
en un lenguaje de programacion: Estructuras de datos. Funciones y bibliotecas de funciones.
Reutilizacion de codigo. Facilidades para la entrada y salida de datos de usuario. Manipulacién
de archivos. Orientacién a objetos: Clases, objetos y constructores. Herencia. Subclases y
superclases. Polimorfismo y sobrecarga. Encapsulamiento y ocultacién. Bibliotecas de clases.
Metodologias de Desarrollo de software: Enfoque Top-Down, fragmentacién de problemas y
algoritmos. Pseudocédigo y diagramas de flujo. Depuracién. Entornos de desarrollo
integrado. Ciclo de vida del software. Andlisis, Diseno, Programacién y Pruebas. Trabajo en

equipo y mejora continua. Control de versiones.

CRITERIOS DE ; Instrumentos de
P (CCQ) ESTANDARES DE APRENDIZAIJE ..
EVALUACION evaluacion
1. Describir las CMCT, CD, 1.1. Explica las estructuras de Lista de control:
estructuras de almacenamiento para diferentes Preguntas orales
almacenamiento aplicaciones teniendo en cuenta sus
analizando las caracteristicas.

caracteristicas de cada

una de ellas.

2. Conocery CMCT, CD| 2.1. Elabora diagramas de flujo de Rubrica proyecto
comprender la sintaxis mediana complejidad usando videojuego

y la semdntica de las elementos graficos e inter

construcciones de un relacionandolos entre si para dar

lenguaje de respuesta a problemas concretos.

programacion.

3. Realizar programas | CMCT, CD/ 3.1. Elabora programas de mediana | Rubrica Proyecto

de aplicacién en un complejidad definiendo el Videojuego
lenguaje de flujograma correspondiente y

programacion escribiendo el cédigo

determinado correspondiente.

aplicandolos a la 3.2. Descompone problemas de

solucién de problemas cierta complejidad en problemas

reales. mas pequefios susceptibles de ser

programados como partes
separadas.

4. Utilizar entornos de | CMCT, CD,| 4.1. Elabora programas de mediana | Rubrica proyecto
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programacion para SIEP. complejidad utilizando entornos de | Videojuego
disefiar programas que programacion.

resuelvan problemas

concretos.

5. Depurar programas | CMCT, CDJ 5.1. Obtiene el resultado de seguir | Rubrica proyecto

informaticos,
optimizdndolos para su
aplicacién.

un programa escrito en un codigo
determinado, partiendo de
determinadas condiciones..

5.2. Optimiza el cédigo de un
programa dado aplicando
procedimientos de depuracion

Videojuego
Rubrica proyecto
Videojuego

Bloque 2.PUBLICACION Y DIFUSION DE LOS CONTENIDOS

Vision general de Internet. Web 2.0: caracteristicas, servicios, tecnologias, licencias y

ejemplos. Plataformas de trabajo colaborativo: ofimatica, repositorios de fotografias, lineas

del tiempo y marcadores sociales. Diseno y desarrollo de paginas web: Lenguaje de marcas de

hipertexto (HTML), estructura, etiquetas y atributos, formularios, multimedia y graficos. Hoja

de estilo en cascada (CSS). Introduccion a la programacion en entorno cliente. Javascript.

Accesibilidad y usabilidad (estandares). Herramientas de disefio web. Gestores de contenidos.

Elaboracion y difusion de contenidos web: imdagenes, audio, geolocalizacion, videos,

sindicacion de contenidos y alojamiento. Analitica web.

) ESTANDARES DE Instrumentos de
CRITERIOS DE EVALUACION | (CCC) ..
APRENDIZAJE evaluacion
1. Utilizar y describir las CD, CSC, SIEP. 1.1 Disefia paginas web y| Rubrica Proyecto

caracteristicas de las
herramientas relacionadas
con la web social
identificando las funciones y
posibilidades que ofrecen las
plataformas de trabajo
colaborativo.

blogs con herramientas
especificas analizando
las caracteristicas
fundamentales
relacionadas con la
accesibilidad y la
usabilidad de las mismas
y teniendo en cuenta la
funcién a la que estd
destinada.

1.2 Explica las
caracteristicas
relevantes de las web
2.0y los principios en los

Disefio web
Rubrica Exposicion
oral Disefio web
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gue esta se basa.

2. Elaborar y publicar
contenidos en la web
integrando informacién

textual, grafica y multimedia
teniendo en cuenta a quién
va dirigido y el objetivo que

se pretende conseguir.

CED

CCL, CD, CAA,

2.1. Elabora trabajos
utilizando las
posibilidades de
colaboracidén que
permiten las tecnologias
basadas en la web 2.0.

Rubrica Proyecto
Disefio web

3. Analizar y utilizar las
posibilidades que nos
ofrecen las tecnologias
basadasenlaweb 2.0y
sucesivos desarrollos

aplicandolas al desarrollo de

trabajos colaborativos.

CD, CSC, CAA.

3.1. Explica las
caracteristicas
relevantes de las web
2.0y los principios en los
gue esta se basa.

Rubrica Exposicion
Oral Disefio web

Bloque 3. SEGURIDAD

Principios de la seguridad informatica. Seguridad activa y pasiva. Seguridad fisica y légica.
Seguridad de contrasenas. Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones. Copias de

seguridad, imagenes y restauracion.

Software malicioso, herramientas antimalware y antivirus, protecciéon y desinfeccion.
Cortafuegos. Seguridad en redes inaldmbricas. Ciberseguridad. Criptografia. Cifrado de clave
publica. Seguridad en redes sociales, acoso y convivencia en la red. Firmas y certificados

digitales. Agencia espaiola de Proteccidn de datos.

CRITERIOS DE COMPETENCIAS| ESTANDARES DE Instrumentos de
EVALUACION CLAVE (CCC) APRENDIZAIJE evaluacion
1. Adoptar las conductas| CMCT, CD, CAA.| 1.1. Elabora un esquema de Rabrica de

de seguridad activa 'y
pasiva que posibiliten la
proteccién de los datos
y del propio individuo en
sus interacciones en
Internet y en la gestién
de recursos y
aplicaciones locales.

bloques con los elementos de
proteccion fisica frente a
ataques externos para una
pequeia red considerando

tanto los elementos hardware

de proteccién como las
herramientas software que
permiten proteger la
informacion.

evaluacién del
trabajo
monografico
“Seguridad en la
red”

86



Programacion Departamento de Tecnologia e Informatica. Curso 2020/2021
IES Pablo del Saz

2. Analizar la
importancia que el
aseguramiento de la
informacién posee en la
sociedad del
conocimiento valorando
las repercusiones de
tipo econdmico, social o
personal. (Este criterio
aparece como C.6 en el
Bloque 1 del R.D.
1105/2014).

CD, CSC, SIEP

2.1. Selecciona elementos de
proteccién software para
internet relacionandolos con
los posibles ataques.

2.2. Elabora un esquema de
bloques con los elementos de
proteccion fisica frente a
ataques externos para una
pequeia red considerando los
elementos hardware de
proteccion.

2.3. Clasifica el cddigo
malicioso por su capacidad de
propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de
ellos indicando sobre qué
elementos actuan

Rubrica de

evaluacion del

trabajo

monografico

“Seguridad en la

red”

Rubrica de

evaluacion del

trabajo

monografico

“Seguridad en la

red”

Rubrica de

evaluacion del

trabajo

monografico

“Seguridad en la

red”

3. Describir los
principios de seguridad
en Internet,
identificando amenazas
y riesgos de
ciberseguridad.

CMCT, CD, CSC.

3.1 Describe los principios de
seguridad en Internet

Rubrica de

evaluacion del

trabajo

monografico

“Seguridad en la

red”

2.6.-

2.6.1.- TICI (12 Bachillerato)

Evaluacion de la materia

La evaluaciéon trimestral y final, se realizard en forma de -calificaciones numéricas
comprendidas entre 1y 10 sin decimales, considerandose positivas las calificaciones iguales o
superiores a 5 y negativas las restantes.

Por cada uno de los trimestres se calificaran los siguientes conceptos:

a) Pruebas de evaluacion tedricas y/o practicas: Se realizard un minimo de una prueba
por trimestre. La nota final de un trimestre se calculara con la media aritmética de
cada prueba, siempre y cuando se tenga en cada uno de ellos al menos un 4 sobre 10.
Representa un 40% de la nota final del trimestre.

b) Actividades practicas: En este apartado se incluyen todos los trabajos y/o practicas
obligatorias, individuales o en grupo, cuyo resultado debe entregarse en el apartado
correspondiente del curso en la plataforma educativa usada. Puntuaran menos o
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incluso nada si no se presentan en tiempo y forma o no son operativas. Representa
un 40% de la nota final del trimestre y su valor va de 0 a 10 puntos. La nota final de
este apartado en el trimestre, se calculara con la media aritmética de cada actividad.

¢) Actitud: se valorara teniendo en cuenta el comportamiento en clase, compafierismo,
participacién activa, trabajo colaborativo, cuidado del equipo informatimo, etc.
Representa un 20% de la nota final del trimestre.

Se precisa al alumno una calificacién de 4 sobre 10 en cada uno de los conceptos anteriores
como requisito indispensable para hacer nota media en los trimestres. Estas calificaciones
pueden estar sujetas a cambios a criterio del docente, siempre y cuando vaya en beneficio del
alumnado, con el objetivo de que se alcancen los resultados de aprendizajes
correspondientes.

La calificacion de cada evaluacion trimestral se obtendra:

Nota Trimestre = Nota Practicas x 40% + Nota Actitud x 20% + Nota Pruebas de evaluacion x 40%

La evaluacion del trimestre se considerara superada si la nota final anterior es igual o superior
a 5 puntos sobre 10.

No se realizan medias entre los trimestres del curso si alguno de ellos no ha sido superado.

La nota final se obtendra de la media aritmética de cada una de las notas de los tres
trimestres. Si el alumno no supera uno o varios trimestres, su nota final sera inferior a 5
puntos sobre 10, pudiendo presentarse a las recuperaciones.

Nota Final = (Nota Trimestre 1 + Nota Trimestre 2 + Nota Trimestre 3) / 3

Si (NotaTrimestrel o NotaTrimestre2 o NotaTrimestre3) <5, Nota Final = suspenso

2.6.2.- TICII (22 Bachillerato)

La evaluaciéon trimestral y final, se realizard en forma de calificaciones numéricas
comprendidas entre 1y 10 sin decimales, considerandose positivas las calificaciones iguales o
superiores a 5 y negativas las restantes.

Por cada uno de los trimestres se calificaran los siguientes conceptos:

a) Pruebas de evaluacidn tedricas y/o practicas: Se realizara un minimo de una prueba
por trimestre. La nota final de un trimestre se calculard con la media aritmética de
cada prueba, siempre y cuando se tenga en cada uno de ellos al menos un 4 sobre 10.
Representa un 30% de la nota final del trimestre.

b) Actividades practicas: En este apartado se incluyen todos los trabajos y/o practicas
obligatorias, individuales o en grupo, cuyo resultado debe entregarse en el apartado
correspondiente del curso en la plataforma educativa usada. Puntuaran menos o
incluso nada si no se presentan en tiempo y forma o no son operativas. Representa
un 60% de la nota final del trimestre y su valor va de 0 a 10 puntos. La nota final de
este apartado en el trimestre, se calculara con la media aritmética de cada actividad.
Se necesita un 4 sobre 10 para hacer media
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¢) Actitud: se valorara teniendo en cuenta el comportamiento en clase, compafierismo,
participacién activa, trabajo colaborativo, etc. Representa un 10% de la nota final del
trimestre.

Se precisa al alumno una calificacién de 4 sobre 10 en cada uno de los conceptos anteriores
como requisito indispensable para hacer nota media en los trimestres. Estas calificaciones
pueden estar sujetas a cambios a criterio del docente, siempre y cuando vaya en beneficio del
alumnado, con el objetivo de que se alcancen los resultados de aprendizajes
correspondientes.

La calificacion de cada evaluacidn trimestral se obtendra:

Nota Trimestre = Nota Practicas x 60% + Nota Actitud x 10% + Nota Pruebas de evaluacién x 30%

La evaluacion del trimestre se considerara superada si la nota final anterior es igual o superior
a 5 puntos sobre 10.

No se realizan medias entre los trimestres del curso si alguno de ellos no ha sido superado.

La nota final se obtendrd de la media aritmética de cada una de las notas de los tres
trimestres. Si el alumno no supera uno o varios trimestres, su nota final sera inferior a 5
puntos sobre 10, pudiendo presentarse a las recuperaciones.

Nota Final = (Nota Trimestre 1 + Nota Trimestre 2 + Nota Trimestre 3) / 3

Si (NotaTrimestrel o NotaTrimestre2 o NotaTrimestre3) <5, Nota Final = suspenso

2.7.- Metodologia

La metodologia se centrara en abordar el uso avanzado, solvente, creativo, productivo,
seguro y responsable de las tecnologias de la informacién y comunicacion, en el desarrollo de la
competencia digital y de manera integrada contribuir al resto de competencias clave. Para llevar
a cabo un enfoque competencial, el alumnado en la etapa de Bachillerato, realizard proyectos
cooperativos en un marco de trabajo digital, que se encuadren en los bloques de contenidos de
la materia, y que tengan como objetivo la creacién y publicacién de contenidos digitales, la
resolucion de problemas mediante el uso de aplicaciones, la implantacion de hardware vy
software dados unos requisitos de usuario, un caso practico sencillo, etc.

Ademas, en la etapa de Bachillerato, se fomentara que los estudiantes presenten en
publico los proyectos; utilicen los medios de comunicaciéon electréonicos de una manera
responsable; busquen, seleccionen y analicen la informacién en Internet de forma critica;
apliquen de manera integrada conocimientos matematicos, cientificos, tecnoldgicos y sociales en
la resolucién de problemas; completen los proyectos con un grado alto de autonomia y sean
capaces de solucionar situaciones con las que no estén familiarizados; trabajen organizados en
equipos, asistiendo y supervisando a compafieros; integren diferentes herramientas y contenidos
en la realizacion de las producciones digitales; y que usen de forma segura los dispositivos
electronicos e Internet.

Finalmente, los entornos de aprendizaje online dinamizan el proceso de
ensefanzaaprendizaje, facilitando tres aspectos clave: la interaccién con el alumnado, la
atencién personalizada y la evaluaciéon. Con el objetivo de orientar el proceso educativo,
ajustarse al nivel competencial inicial del alumnado y respetar los distintos ritmos de
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aprendizaje, se propone la utilizacion de entornos de aprendizaje online. Se utilizaran
repositorios de los contenidos digitales, documentacién y tareas, que permitan hacer un
seguimiento del trabajo individual y grupal de los estudiantes a lo largo del curso y visualizar su
evolucion.

2.8.- Secuenciacion de los contenidos 12 Bachillerato

EVALUACION | Unidad TEMPORALIZACION

1 La sociedad de la

12 informacidn y el ordenador
EVALUACION | 2 Software para sistemas
indormaticos

3 Arquitectura de ordenadores Eneroy febrero

Septiembre y octubre

Noviembre y diciembre

22 ;

EVALUACION | 4 Software para sistemas Febrero y marzo
indormaticos

32 5 Redes de ordenadores Abril y mayo

EVALUACION | 6 Programacion Mayo y junio

2.9.- Secuenciacion de los contenidos 22 Bachillerato

EVALUACION | Unidad TEMPORALIZACION
12
EVALUACION 1 Programacion Septiembre a diciembre
)2 2 Programacion Eneroy febrero
EVALUACION 3 Publl?auon y difusion de Febrero y marzo
contenidos
32 j;ﬁ:?jglson y difusién de Abril
EVALUACION
5 Seguridad Mayo
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D.- TRATAMIENTO DE LOS TEMAS TRANSVERSALES

Las actividades de las ensefanzas en general, el desarrollo de la vida de los centros y el
curriculo tomardan en consideracién como elementos transversales:

e El fortalecimiento del respeto de los derechos humanos y de las libertades
fundamentales y los valores que preparan al alumnado para asumir una vida responsable en una
sociedad libre y democratica. Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de
otros; apoyar a los menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos; desarrollar
una actitud abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demds ayudan a adquirir valores
y actitudes que indican directamente en este tema transversal. Para ello se procederad a la
distribucidon de las actividades en pequenos, medianos y grandes grupos, manifestdndose en
todos los proyectos.

e El conocimiento y el respeto a los valores recogidos en la Constitucion Espanola y en el
Estatuto de Autonomia para Andalucia.

e Con objeto de favorecer la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres, el curriculo
permitird apreciar la contribucién de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al
conocimiento acumulado por la humanidad. Tecnologia es una de las areas mas indicadas para
trabajar este tema transversal, pues esta ligada a una actividad tradicionalmente de género
masculino. Se contribuird desde la propia aula a establecer unas relaciones mas justas y
equilibradas entre alumnos y alumnas, propiciando un intercambio fluido de papeles y
potenciando la participacion de éstas en los debates y toma de decisiones, como mecanismo
correcto de situaciones relacionadas con lo que en el dmbito laboral ha sido y sigue siendo un
hecho real: la discriminacién sexista. De forma mas concreta, se actuara sobre los siguientes
aspectos o contextos:

» Ademas de favorecer el agrupamiento mixto en las actividades que lo requieran, se procurara
un reparto de tareas ajeno a criterios sexistas y discriminatorios.

Orientacion profesional sin estereotipos de género.

Formacidn de grupos de trabajo bajo criterios no sexistas.

Reparto equitativo de responsabilidades dentro de este grupo.

YV V V V

Uso de un lenguaje no discriminatorio, evitando el uso exclusivo del género gramatical
masculino.

Y

Estimular la participacién activa de alumnas, asegurando su acceso a ordenadores,
herramientas, etc., en igual de condiciones que los alumnos.
e El curriculo contemplara la presencia de contenidos y actividades para la adquisicién de
habitos de vida saludable y deportiva y la capacitacién para decidir entre las opciones que
favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social, para si y para los demas.

e Educacion vial
» Agentes condicionantes en la conducciéon, como pueden ser alcohol, las alergias, las
distracciones, la fatiga, la meteorologia, el estrés, el sueiio, la velocidad.
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» Dispositivos de seguridad, que son, cuando y cémo utilizarlos, como el airbag, el
apoyacabezas, el casco, el cinturdn, la conduccién nocturna, la puesta a punto del vehiculo,
los tridngulos, elementos de seguridad para nifios/as.

» Usuarios de la via: derechos, deberes y colaboracién con otros usuarios.

» Accidentes: factores que influyen, causas que lo provocan, cdmo comportarse.

» Vias, sefiales y circulaciéon: autopistas, autovias, medio ambiente, paso a nivel, sefiales.

e Educacion para el consumo

Valorar el coste en la realizacién de los proyectos tecnoldgicos y compararlo con su uso,

analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar las

caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacién calidad/precio ayudarad a

desarrollar en nuestros alumnos actitudes de consumidor responsable.
e Salud laboral

En Tecnologia adquiere una mayor relevancia con respecto a las demas materias: el tratamiento

de los objetivos y contenidos relacionados con la seguridad e higiene en el trabajo, los primeros

auxilios, los riesgos profesionales. Se proporcionara al alumnado un reglamento de seguridad
para su conocimiento y respeto en todo momento dentro del aula-taller.
e Respeto al medio ambiente

Al igual que en la coeducacion, en este apartado la Tecnologia juega un papel muy importante
pues posee un vinculo directo con los procesos de produccion y transformacién en la elaboracién
de productos, residuos que genera esta actividad productiva, la explotacion masiva y desecho de
materiales, el inminente agotamiento de los recursos y en definitiva, todas aquellas actividades
gue sean susceptibles de atenuacion para alcanzar un desarrollo sostenible que asegure la
capacidad de futuras generaciones, entre las cuales se encuentra el propio alumnado. Se actuara
sobre los siguientes aspectos o contextos:

» Atencién a la componente ecoldgica en los andlisis propuestos.

Uso de materiales de desecho para la fabricacién de prototipos de proyectos.

Utilizacién de fuentes de alimentacién o baterias recargables en lugar de las desechables.

Y V V

Previsién de recipientes en el aula-taller donde separar los materiales inservibles de cara a su
reciclaje.

Y

Uso de materiales fungibles que no supongan una excesiva agresion al medio ambiente.
» Utilizacién responsable del tiempo libre y del ocio.

e Educacion moral y civica
Analizar y valorar las implicaciones que supone el desarrollo de determinados aspectos
cientificos y técnicos desde una perspectiva moral y ética. Valorar y analizar desde la perspectiva
ética y moral las consecuencias derivadas por el desarrollo tecnolégico en dimensién social y
personal de cada uno.

El curriculo ademas, debera contemplar la presencia de contenidos y de actividades
relacionadas con el medio natural, la historia, la cultura y otros hechos diferenciadores de
Andalucia, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio y en el
marco de la cultura espafola y universal.
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E.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

La programacion debe tener en cuenta aquellos contenidos en los que los alumnos/as muestran
un nivel menos homogéneo. Tal es el caso, por ejemplo, de los contenidos donde sea necesario
el calculo matematico. En efecto, el nivel varia mucho de unos alumnos a otros: unos tienen un
nivel suficiente, mientras que otros necesitan reforzar determinados aspectos; incluso hay quien
muestra graves disfunciones que mas adelante pueden ser fuente de discriminacidn social.

El trabajo en estos contenidos no puede ser, por tanto, uniforme.

Organizaremos el trabajo como un conjunto de fichas de distintos niveles que aunen la
informacién clara y escueta con la practica constante y reflexiva. Esta organizacion permite
agrupar y diferenciar los contenidos para aplicarlos con toda flexibilidad en el momento y con la
intensidad que cada alumno requiera.

Medidas de refuerzo educativo

Las medidas de refuerzo tendran cardcter organizativo y metodoldgico. Su finalidad es lograr el
éxito escolar. Iran dirigidas a los alumnos/as o a los grupos que presenten problemas o
dificultades de aprendizaje ordinarios en los aspectos basicos e instrumentales del curriculo y
qgue no hayan desarrollado convenientemente los habitos de trabajo y estudio y a los alumno/as
gue promocionen con materias pendientes, asi como a aquellos otros que presenten alguna otra
circunstancia que, a juicio del tutor y de la jefatura de estudios, justifiquen convenientemente su
inclusidn en estas medidas.

Adaptaciones curriculares no significativas realizadas por el profesor

Para atender a la diversidad se programan actividades iniciales, que permiten al profesor
identificar los conocimientos previos que posee cada alumno/a y el grupo en general, para
poder introducir alguna modificacion curricular no significativa, si es necesario, para atender a
las diferencias individuales.

Las actividades de ensefianza-aprendizaje de las unidades deberdn tener diferentes grados de
complejidad, incluyendo actividades de refuerzo para alumnos/as mas lentos y de ampliacion
para alumnos/as destacados.

Las actividades de recuperacidn, por ultimo, deben intentar el regreso del alumno/a al
funcionamiento conjunto del grupo. Realizar trabajos practicos con ayuda de Internet, prensa
y/o libros, y la colaboracidon con tareas practicas en clase, ayudan a incorporar al alumnado
desmotivado a las actividades de la materia, por lo que se les debe dar la importancia suficiente.
Se aconseja su uso cuando las dificultades de aprendizaje no son muy importantes. Las
caracteristicas fundamentales de este tipo de medidas son que no precisan de una organizacion
muy diferente a la habitual y que no afectan a los componentes prescriptivos del curriculo.
Algunas de las mas usuales son:

- El empleo de metodologias diversas.

- Actividades de aprendizaje diferenciadas: refuerzo y ampliacion.

- Material didactico complementario.

- Agrupamientos flexibles y ritmos diferentes.

-En nuestro drea podemos realizar todas estas actuaciones y ademas servir de apoyo a otras
areas planteando actividades para estos alumnos/as que incluyan contenidos de Ciencias
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Sociales, Ciencias Naturales, Matematicas, etc.

F.- TAREAS INTEGRADAS

Las tareas integradas son, una nueva forma de trabajo y suponen cambios en la
organizacién escolar y curricular tradicional: superacién de las "barreras" entre materias y dreas
de conocimiento, trabajo colaborativo del profesorado, participaciéon de la familia, vinculacidn
con el entorno, horario escolar y recursos puestos al servicio del alumnado, etc.

Tal y como dice el Decreto ndm. 327/2010, de 13 de julio, en su TITULO Il. CAPITULO
UNICO. Funciones, deberes y derechos del profesorado y concretamente el Articulo 9. Funciones
y deberes del profesorado.

1. Las funciones y deberes del profesorado son, entre otros, las siguientes: a) La programacion y
la ensefianza de las materias, médulos y, en su caso, ambitos que tengan encomendados. b) La
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, asi como la evaluacion de los procesos de
ensefanza. c¢) La tutoria del alumnado, la direccién y la orientacién de su aprendizaje y el apoyo
en su proceso educativo, en colaboracion con las familias. d) La orientacién educativa, académica
y profesional del alumnado en colaboracién, en su caso, con los departamentos de orientacién o
los equipos de orientacién educativa. e) La atencidn al desarrollo intelectual, afectivo,
psicomotriz, social y moral del alumnado. f) La promocién, organizacién y participacion en las
actividades complementarias, dentro o fuera del recinto educativo, programadas por los centros.
g) La contribucion a que las actividades del centro se desarrollen en un clima de respeto, de
tolerancia, de participaciéon y de libertad para fomentar en el alumnado los valores de la
ciudadania democratica. h) La informacidon periddica a las familias sobre el proceso de
aprendizaje de sus hijos e hijas, asi como la orientacién para su cooperacién en el mismo. i) La
coordinacién de las actividades docentes, de gestion y de direccion que les sean encomendadas.
j) La participacion en la actividad general del centro. k) La participacién en las actividades
formativas programadas por los centros como consecuencia de los resultados de la
autoevaluaciéon o de las evaluaciones internas o externas que se realicen. |) La participaciéon en
los planes de evaluacidn que determine la Consejeria competente en materia de educacion o los
propios centros. m) La investigacion, la experimentacién y la mejora continua de los procesos de
ensefianza correspondiente. n) El conocimiento y la utilizacién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién como herramienta habitual de trabajo en el aula.

2. El profesorado realizard estas funciones incorporando los principios de colaboraciéon, de
trabajo en equipo y de coordinacién entre el personal docente y el de atencidn educativa

complementaria.
El departamento de Tecnologia e Informatica promovera, diseilara y participara en actividades

integradas que se planteen desde nuestro area o desde cualquier otra area educativa del
centro.
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G.- PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las posibles actividades que nos planteamos desde el departamento son las que se detallan a
continuacién.

DESCRIPCION DE LA OBJETIVOS QUE SE CURSOS Y

ACTIVIDAD PRETENDEN GRUPOS FECHA PROBABLE

Divulgacion tecnolégica.

Asistencia a FANTEC . 2°y 3° ESO 3er TRIMESTRE
Exposicidn proyectos de

tecnologia

Visita a eventos
relacionados con el amplio | Divulgacion tecnoldgica.
campo de la tecnologia

Secundaria 'y

Bachillerato Durante todo el curso.

Visita a la planta

. C - o. a0 0 20
desaladora de Marbella Divulgacion tecnogological 3°- 4° ESO 2° 3° TRIMESTRE

H.- PROGRAMA DE RECUPERACION DE PENDIENTES

La recuperacion de la asignatura se conseguird mediante la realizacion de manera satisfactoria
de las diferentes convocatorias de pendientes que se realizaran en cada uno de los trimestres y
de las que se informan a continuacién. Estas pruebas son de caracter obligatorio y se centraran
en los contenidos minimos de la asignatura del curso pendiente.

La nota final se obtendra de la media aritmética de cada una de las notas de los tres trimestres.
Si el alumno no supera uno o varios trimestres, su nota final sera inferior a 5 puntos sobre 10,
pudiendo presentarse a las recuperaciones.

Si en junio el alumno/a siguiera teniendo la material de curos anteriores pendiente, tendra la
oportunidad de recuperarla mediante prueba escrita en la convocatoria de septiembre. En este
caso, la puntuacion de dicha prueba consistirda en el 100% de la calificacidn en el examen,
estimando que el aprobado se alcanza con el 50% superado de la misma.

El alumnado suspenso que no se presente a la convocatoria extraordinaria mencionada tendra
una evaluacion negativa.

CALENDARIO DE PENDIENTES PARA EL CURSO 2020/2021
Primer Trimestre: Prueba escrita, 27 de Noviembre

Segundo Trimestre: Prueba escrita, 5 de Marzo
Tercer Trimestre: Prueba escrita global, 28 de Mayo
Llegado el momento se informara de la hora y lugar exacto para su realizacion.
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SISTEMA EXTRAORDINARIO DE EVALUACION PARA LOS ALUMNOS QUE HAN PERDIDO LA EVALUACION
CONTINUA.

Los alumnos con un total del 30 %, de faltas justificadas o sin justificar en un trimestre, perderan
el derecho a la evaluacién continua, y seran evaluados en un examen final de todos los
contenidos impartidos en dicho curso, promocionando si alcanzan los objetivos minimos,
entendiéndose con esto que se alcanza o supera el 5 en dicho examen.

l.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO CURRICULAR.

Para que un material didactico resulte eficaz en el logro de unos aprendizajes, no basta con que
se trate de un "buen material", ni tampoco es necesario que sea un material de ultima
tecnologia. Cuando seleccionamos recursos educativos para utilizar en nuestra labor docente,
ademas de su calidad objetiva hemos de considerar en qué medida sus caracteristicas especificas
(contenidos, actividades, tutorizacion...) estdn en consonancia con determinados aspectos
curriculares de nuestro contexto educativo:

- Los objetivos educativos que pretendemos lograr. Hemos de considerar en qué

medida el material nos puede ayudar a ello.

- Los contenidos que se van a tratar utilizando el material, que deben estar en

sintonia con los contenidos de la asignatura que estamos trabajando con nuestros

alumnos.

- Las caracteristicas de los estudiantes que los utilizardn: capacidades, estilos

cognitivos, intereses, conocimientos previos, experiencia y habilidades requeridas

para el uso de estos materiales... Todo material didactico requiere que sus usuarios

tengan unos determinados prerrequisitos.

- Las caracteristicas del contexto (fisico, curricular...) en el que desarrollamos nuestra

docencia y donde pensamos emplear el material didactico que estamos

seleccionando. Tal vez un contexto muy desfavorable puede aconsejar no utilizar un

material, por bueno que éste sea; por ejemplo si se trata de un programa multimedia

y hay pocos ordenadores o el mantenimiento del aula informatica es deficiente.

- Las estrategias didacticas que podemos disefiar considerando la utilizaciéon del

material. Estas estrategias contemplan: la secuenciacion de los contenidos, el

conjunto de actividades que se pueden proponer a los estudiantes, la metodologia

asociada a cada una, los recursos educativos que se pueden emplear, etc.

Asi, la seleccion de los materiales a utilizar con los estudiantes siempre se realizara
contextualizada en el marco del disefio de una intervencion educativa concreta, considerando
todos estos aspectos y teniendo en cuenta los elementos curriculares particulares que inciden. La
cuidadosa revisién de las posibles formas de utilizacion del material permitira diseiiar actividades
de aprendizaje y metodologias didacticas eficientes que aseguren la eficacia en el logro de los
aprendizajes previstos.
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Al tratarse todas las asignaturas desde un punto de vista innovador, tecnoldgico e infromatico se
podra autorizar el uso de moviles o tablets en situaciones puntuales para realizar actividades
relacionadas con las nuevas tecnologias.

J.- NECESIDADES DEL DEPARTAMENTO.

Se deberia poder aumentar el presupuesto del departamento que para este curso es de 200€.

En el taller de tecnologia falta material y las aulas TIC dejan mucho que desear con equipos que
fallan bastante y por la ausencia de un hardware en condiciones (teclados, ratones...)
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A.- GRADO DE DESARROLLO DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN
EL CURSO 2019/2020.

e Tecnologia 22 ESO

EVALUACION Unidad

. 5 Iniciacion a los mecanismos
32 EVALUACION

6 Energia. Produccién y transporte

e Tecnologia 32 ESO

EVALUACION Unidad

. 5 Mecaénica
32 EVALUACION

6 La energia y su transformacion

e Tecnologia Industrial I 12 Bachillerato

EVALUACION Unidad

5 Electricidad. Sistema de resolucién

32 EVALUACION | de circuitos.
6 Mecanismos

e Tecnologia Industrial II 22 Bachillerato

EVALUACION Unidad

. 5 Corriente alterna. Trifasica
32 EVALUACION

6 Mecanismos

¢ TIC 42 ESO
Unidad Titulo Bloque de contenidos
UNIDAD | Ofimatica: 3. Organizacion, disefio y produccién de
N¢: 4 Procesador de informacion digital.
textos

Presentaciones

UNIDAD | Realizaciéon de blogs | 3. Organizacidn, disefio y produccién de
Ne2: 5 informacion digital.

4. Seguridad informatica.

5. Publicacién y difusién de contenidos.
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eTICI 12 BACHILLERATO

Unidad Titulo Bloque de contenidos
UNIDAD | Programacién en 5. Programacién
Ne: 7 Scratch

UNIDAD | QCad/Programacion | 3. Software para sistemas informaticos.
Ne¢: 4 Web

UNIDAD | Redes 1. La sociedad de la informaciény la
Ne: 3 comunicacion.
4. Redes de ordenadores

eTICII 22 BACHILLERATO

Unidad Titulo Bloque de contenidos

UNIDAD N@: 3 | HTMLy CSS 2. Publicacién y difusién de contenido

UNIDAD N2: 4 | Seguridad informatica 3. Seguridad

B.- ADAPTACION DE LAS PROGRAMACIONES PARA ENSENANZA
SEMIPRESENCIAL

Las asignaturas implicadas en la ensefianza semipresencial son:

e Tecnologia 32 ESO

e Tecnologia Industrial | 12 Bachillerato
e Tecnologia Industrial Il 22 Bachillerato
e TIC42ESO

e TICI12Bachillerato

e TICII 22 Bachillerato

Se enumeran a continuacion los apartados de la programacién que sufren modificaciones
por esta modalidad de ensefianza.

1.- Evaluacion de la materia

En esta modalidad de ensefanza los exdmenes se realizaran durante las horas
presenciales en el centro y la entrega de tareas y trabajos mediante la plataforma
educativa Google Classroom.
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2.- Metodologia

Trasladaremos la metodologia planteada en la ensefianza presencial a la ensefianza a
semipresencial. Para ello, plantearemos los contenidos tedricos durante las clases
presenciales, y desarrollaremos los contenidos practices durante las horas de clase
correspondientes no presenciales, para ello realizaremos videos explicativos que el
alumnado podrd consultar.

Plataformas educativas de intercambio de tareas: Google classroom

Herrmientas digitales tipo web: tinkercad, canva, genially, etc.

3.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

Todas las herramientas digitales se podran usar sin necesidad de instalar programas o de
sistemas operatives concretos, por lo que se podran utilizar simplemente con un
dispositivo mavil.

Se ha realizado un cuestionario para detectar brechas

Se comenzard la implantacion el uso de estas heramientas desde el principio de curso
(modalidad presencial), para que el alumnado se acostumbre y opueda solucionar las
dudas o inconvenientes que se le presenten de forma mas sencilla y asi poder
proponerles otras alternativas.

4.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS PARA EL
DESARROLLO CURRICULAR.

Los recursos necesarios seran los que nos permita la situacion de excepcionalidad en la
gue nos encontramos, por tanto recurriremos a los libros tradicionales, material fingoble
del alumno (cuadernos y utiles de escritura9 y ademas dispositivos electrénicos,
preferiblemente ordenador, aunque también es posible el uso de tabletas y/o teléfonos
moviles.

5.- Adaptacion al protocolo unificado de actuacion telematica

Se usara la plataforma Google Classroom para la comunicacidn y entrega de tareas, asi
como para albergar material adicional en caso de que fuera necesario.

6.- Ajuste de cargas horarias de los docentes y tiempos de
enseianza.

Los grupos se han divido en dos y asisitiran al centro de manera alterna.
Los dias que acudan recibiran clase de manera presencial y se les dotara de trabajo para
realizar en casa las horas correspondientes.

El departamento de tecnologia, (no asi el de informatica por la dificultad que conlleva
debido a su caracter practico), ha solicitado la ensefianza semipresencial sincrénica en
todos los niveles y el centro solamente va a dotar de medios técnicos en 22 de
bachillerato.
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Para Tecnologia Industrial || de 29 de bachillerato, cuando la ensefianza semipresencial
sincrénica esté disponible se procedera a dar clases en horario normal, con la mitad del
grupo presencial y la otra mitad por videoconferencia a través de la plataforma educativa
Moodle Centros, para lo que se proporcionard al alumnado del enlace correspondiente.

7.- Adaptacion de la secuenciacion temporal y de los
contenidos

En caso de que fuera necesario por problemas temporales, realizaremos una adaptacion a
la programacion mediante la simplificacién de los contenidos previstos pero manteniendo
la secuenciacién prorgamada y tratando todos los temas. Buscaremos siempre alcanzar
todos los criterios de evaluacion definidos en la prorgamacién.

8.- Protocolo de actuacidn para la atencidn personal, educativa
y emocional del alumnado

Para la atencidon personalizada del alumnado se utilizaran las plataformas de
comunicacion adoptadas por el centro: Pasen y mensajeria interna de classroom.

C.- ADAPTACION DE LAS PRORGAMACIONES PARA ENSENANZAS NO
PRESENCIALES

Las asignaturas implicadas en la ensefianza semipresencial son:

e Tecnologia 22 ESO

e Tecnologia 32 ESO

e Tecnologia Industrial | 12 Bachillerato

e Tecnologia Industrial Il 22 Bachillerato

e Herramientas Informaticas para el aula | 12 ESO
e Herramientas Informaticas para el aula Il 22 ESO
e TIC42ESO

e TICI12Bachillerato

e TICII 22 Bachillerato

Se enumeran a continuacion los apartados de la programacién que sufren modificaciones
por esta modalidad de ensefianza.

1.-Evaluacion de la materia

En esta modalidad de ensefanza los examenes se realizardn preferentemente a través de
la plataforma educativa Moodle Centros, ya que esta ofrece muchas opciones que
garantizan un correcto proceso de evaluacién del alumnado.
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En el caso en el que sea necesario medio alternativo se recurrira a los cuestionarios de
Google Forms

2.-Metodologia
Trasladaremos la metodologia planteada en la ensefianza presencial a la ensenanza a
distancia mdiante el uso de herramientas de videoconferencia para el desarrollo de
contenidos tedricos, uso de plataformas educativas para el intercambio de archives de
tareas y heerramientas digitales para el desarrollo de practicas.
Herramientas de videoconferencia: uso preferente de Moodle Centros y/o Google meet,
para que se dotard al alumnado del enlace correspondiente
Plataformas educativas de intercambio de tareas: Google classroom
Herrmientas digitales tipo web: tinkercad, canva, genially, etc

3.-ATENCION A LA DIVERSIDAD

Todas las herramientas digitales se podran usar sin necesidad de instalar programas o de
sistemas operatives concretos, por lo que se podran utilizar simplemente con un
dispositivo movil.

Se ha realizado un cuestionario para detectar brechas

Se comenzara la implantacion el uso de estas heramientas desde el principio de curso
(modalidad presencial), para que el alumnado se acostumbre y opueda solucionar las
dudas o inconvenientes que se le presenten de forma mas sencilla y asi poder
proponerles otras alternativas.

4.-MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO
CURRICULAR.

Los recursos necesarios seran los que nos permita la situacién de excepcionalidad en la
gue nos encontramos, por tanto recurriremos a los libros tradicionales, material fingoble
del alumno (cuadernos y utiles de escritura9 y ademas dispositivos electrénicos,
preferiblemente ordenador, aunque también es posible el uso de tabletas y/o teléfonos
moviles.

5.-Adaptacion al protocolo unificado de actuacion telematica

Se usara la plataforma Google Classroom para la comunicacién y entrega de tareas, asi
como para albergar material adicional en caso de que fuera necesario.

6.-Ajuste de cargas horarias de los docentes y tiempos de enseiianza.

Para realizar la docencia a distancia, se impartiran las clases utilizando preferentemente
la herramienta videoconferencia de Moodle Centros. En caso de que sea necesario se
recurrird a la plataforma Google Meet.

Las clases se impartiran en el horario habitual del alumnado, para ello se mandard un
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enlace a cada uno de los alumnos/as para entrar al aula virtual.

7.-Adaptacion de la secuenciacidon temporal y de los contenidos

En caso de que fuera necesario por problemas temporales, realizaremos una adaptacién a
la programacion mediante la simplificacidén de los contenidos previstos pero manteniendo
la secuenciacién prorgamada y tratando todos los temas. Buscaremos siempre alcanzar
todos los criterios de evaluacion definidos en la prorgamacién.

8.-Protocolo de actuacion para la atencion personal, educativa y

emocional del alumnado
Para la atencidon personalizada, educativa y emocional del alumnado se utilizaran las
plataformas de comunicacién adoptadas por el centro: Pasen y mensajeria interna de
classroom.

La programacion didactica es un documento flexible y es voluntad de este departamento
llevar a cabo las modificaciones de la misma que sean necesarias para favorecer la
consecucion de las competencias claves por parte de nuestro alumnado. Es por ello que,
ante las distintas casuisticas que se vayan presentando por causa de la Covid 19, se
adoptaran las medidas necesarias siempre pensando en el beneficio de nuestros alumnos.
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