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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema. 2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas, realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas. 3. Realizar
demostraciones sencillas de propiedades o teoremas relativos a contenidos algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos. 4. Elaborar un informe cientifico escrito que sirva para comunicar las ideas matematicas surgidas en la resolucién de un
problema o en una demostracion, con el rigor y la precision adecuados. 5. Planificar adecuadamente el proceso de investigacion, teniendo
en cuenta el contexto en que se desarrolla y el problema de investigacion planteado. 6. Practicar estrategias para la generacion de
investigaciones matematicas, a partir de: a) la resolucién de un problema y la profundizacién posterior; b) la generalizacion de propiedades
y leyes matematicas; ¢) Profundizacién en algiin momento de la historia de las matematicas; concretando todo ello en contextos numeéricos,
algebraicos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos. 7. Elaborar un informe cientifico escrito que recoja el proceso de
investigacion realizado, con el rigor y la precision adecuados. 8. Desarrollar procesos de matematizacién en contextos de la realidad
cotidiana (numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de problemas en situaciones de
la realidad. 9. Valorar la modelizaciéon matematica como un recurso para resolver problemas de la realidad cotidiana, evaluando la eficacia
y limitaciones de los modelos utilizados o construidos. 10. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.
11. Superar bloqueos e inseguridades ante la resoluciéon de situaciones desconocidas. 12. Reflexionar sobre las decisiones tomadas,
valorando su eficacia y aprendiendo de ellas para situaciones similares futuras. 13. Emplear las herramientas tecnologicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando célculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando situaciones
matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico situaciones diversas que ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas. 14. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.
15. Utilizar el lenguaje matricial y las operaciones con matrices para describir e interpretar datos y relaciones en la resoluciéon de problemas
diversos. 16. Transcribir problemas expresados en lenguaje usual al lenguaje algebraico y resolverlos utilizando técnicas algebraicas
determinadas (matrices, determinantes y sistemas de ecuaciones), interpretando criticamente el significado de las soluciones. 17. Estudiar
la continuidad de una funcién en un punto o en un intervalo, aplicando los resultados que se derivan de ello. 18. Aplicar el concepto de
derivada de una funcién en un punto, su interpretacion geométrica y el calculo de derivadas al estudio de fendmenos naturales, sociales o
tecnoldgicos y a la resoluciéon de problemas geométricos, de calculo de limites y de optimizaciéon. 19. Calcular integrales de funciones
sencillas aplicando las técnicas basicas para el calculo de primitivas. 20. Aplicar el calculo de integrales definidas en la medida de dreas de
regiones planas limitadas por rectas y curvas sencillas que sean facilmente representables y, en general, a la resolucion de problemas. 21.
Resolver problemas geométricos espaciales, utilizando vectores. 22. Resolver problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad
entre rectas y planos utilizando las distintas ecuaciones de la recta y del plano en el espacio. 23. Utilizar los distintos productos entre
vectores para calcular angulos, distancias, areas y volimenes, calculando su valor y teniendo en cuenta su significado geométrico.

COMPETENCIAS

- Competencia en comunicacién lingiiistica: La exposicion de un trabajo, comunicacion de resultados de problemas o la incorporacion al
propio vocabulario los términos matematicos utilizados, favorecen el desarrollo de la competencia en comunicacién lingiiistica.-
Competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia: Con la resolucion de problemas y el aprendizaje basado en
la investigacidn de fendmenos cientificos y sociales, se contribuye a la adquisicion de la competencia matematica y las competencias basicas
en ciencia y tecnologia. - Competencia digital: La competencia digital se adquiere principalmente al trabajar los contenidos del bloque de
Probabilidad y estadistica, a la hora de representar e interpretar datos estadisticos y también estd muy presente en los problemas de
modelizacién matematica. - Aprender a aprender: El espiritu critico, la creatividad, la observacién de fendmenos sociales y su analisis,
favorecen el desarrollo de la competencia de aprender a aprender. - Competencias sociales y civicas: Las competencias sociales y civicas
se adquieren en todos los bloques de contenidos ya que estas materias favorecen el trabajo en grupo, donde la actitud, el respeto y la
solidaridad son factores clave para el buen funcionamiento del grupo. - Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: En todo estudio
estadistico o de investigacion de fenémenos sociales, el rigor, la planificacion de la tarea y la evaluacion son elementos indispensables que
favorecen el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. - Competencia en conciencia y expresiones culturales: Los conocimientos
matematicos que aportan estas materias, permiten analizar y comprender numerosas producciones artisticas donde se ven reflejadas las
matematicas, favoreciendo la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones culturales.
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CONTENIDOS

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas.

- Expresa de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema, con el rigor y la precision adecuados.

- Analiza y comprende el enunciado a resolver o demostrar (datos, relaciones entre los datos, condiciones, hipotesis, conocimientos matematicos
necesarios, etc.).

- Comprende la informacion de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del problema.

- Utiliza diferentes métodos de demostracion en funcion del contexto matematico.

- Usa el lenguaije, la notacion y los simbolos matematicos adecuados al contexto.

- Utiliza argumentos, justificaciones, explicaciones y razonamientos explicitos y coherentes.

- Usa, elabora o construye modelos matematicos adecuados que permitan la resolucion del problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

- Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

Bloque 2. Nimeros y algebra.

- Utiliza el lenguaje matricial para representar datos facilitados mediante tablas y para representar sistemas de ecuaciones lineales.

- Realiza operaciones con matrices (suma, producto por un escalar, transposicion, producto de matrices, reconociendo cuando pueden realizarse y cuando
no) y aplica las propiedades de estas operaciones adecuadamente (en particular, la no conmutatividad del producto).

- Sabe calcular los determinantes de matrices cuadradas de orden dos y de orden tres.

- Conoce las propiedades elementales de los determinantes y sabe aplicarlas al calculo de éstos.

- Determina el rango de una matriz con no mas de fres filas o columnas, aplicando el método de Gauss o determinantes.

- Conoce la matriz identidad 7 y la definicion de matriz inversa. Determina las condiciones para que una matriz tenga inversa y la calcula empleando el
método méas adecuado (hasta matrices cuadradas de orden fres).

- Expresa un sistema de ecuaciones lineales en forma matricial y conoce el concepto de matriz ampliada del mismo.

- Conoce lo que son sistemas compatibles (determinados e indeterminados) e incompatibles.

- Clasifica (como compatible determinado, compatible indeterminado o incompatible) un sistema de ecuaciones lineales con no mas de tres incognitas y
que dependa, como mucho, de un parametro y, en su caso, resolverlo.

- Resuelve problemas susceptibles de ser representados matricialmente e interpreta los resultados obtenidos

- Formula algebraicamente las restricciones indicadas en una situacion de la vida real, estudia y clasifica el sistema de ecuaciones lineales planteado, lo
resuelve en los casos que sea posible, y lo aplica para resolver problemas.

Bloque 3. Analisis.

- Aplica los conceptos de limite de una funcidn en un punto (tanto finito como infinito) y de limites laterales para estudiar la continuidad de una funcion y la
existencia de asintotas verticales.

- Aplica el concepto de limite de una funcién en el infinito para estudiar la existencia de asintotas horizontales y oblicuas.

- Conoce las propiedades algebraicas del calculo de limites, los tipos de indeterminacion siguientes: infinito dividido por infinito, cero dividido por cero, cero
por infinito, infinito menos infinito (se excluyen los de la forma uno elevado a infinito, infinito elevado a cero, cero elevado a cero) y técnicas para
resolverlas.

- Conoce las propiedades de las funciones continuas, y representa la funcion en un entomo de los puntos de discontinuidad.

- Aplica los conceptos de limite y de derivada a la resolucion de problemas.

- Conoce la relacion que existe entre la continuidad y la derivabilidad de una funcion en un punto.

- Determina las ecuaciones de las rectas tangente y normal a la grafica de una funcion en un punto.

- Distingue entre funcién derivada y derivada de una funcion en un punto. Sabe hallar el dominio de derivabilidad de una funcion.

- Determina, usando la derivacion, los intervalos de crecimiento y de decrecimiento de una funcién.

- Determina la derivabilidad de funciones definidas a trozos.

- Conoce y aplica el teorema de derivacion para funciones compuestas (la regla de la cadena) y su aplicacion al calculo de las derivadas de funciones y de
las derivadas de las funciones trigonométricas inversas.

- Aplica la regla de L'Hopital para resolver indeterminaciones en el calculo de limites (las indicadas anteriormente).

- Reconoce si los puntos criticos de una funcién (puntos con derivada nula) son extremos locales o puntos de inflexion.

- Aplica la teoria de funciones continuas y de funciones derivables para resolver problemas de extremos relativos y absolutos.

- Plantea problemas de optimizacion relacionados con la geometria o con las ciencias experimentales y sociales, los resuelve e interpreta el resultado
obtenido dentro del contexto.

- Representa de forma aproximada la grafica de una funcion de la forma y= f(x) indicando: dominio, simetrias, periodicidad, cortes con los ejes,

asintotas, intervalos de crecimiento y de decrecimiento, extremos locales, intervalos de concavidad (f"(x)<0) y de convexidad (f"(x)>0) y puntos

de inflexion.
- Partiendo de la representacion grafica de una funcion o de su derivada, obtiene informacion de la propia funcion (limites, limites laterales, continuidad,
asintotas, derivabilidad, crecimiento y decrecimiento, efc.).

- Dadas dos funciones, mediante sus expresiones analiticas 0 mediante sus representaciones graficas, reconoce si una es primitiva de la otra.

- Conoce la relacion que existe entre dos primifivas de una misma funcion.

- Dada una familia de primitivas, saber determinar una cuya gréafica pase por un punto dado.

- Aplica los métodos basicos para el calculo de primitivas de funciones: primitivas inmediatas, primitivas de funciones racionales en las que las raices del
denominador son reales, método de integracion por partes (aplicandolo reiteradamente) y técnica de integracion por cambio de variable, tanto en el calculo
de primitivas como en el calculo de integrales definidas.

- Conoce la propiedad de linealidad de la integral con respecto al integrando y conoce la propiedad de aditividad con respecto al intervalo de integracion.

- Conoce las propiedades de monotonia de la integral definida con respecto al integrando.

- Conoce la interpretacion geométrica de la integral definida de una funcion.

- Conoce la nocion de funcion integral (o funcion area) y aplica el teorema fundamental del calculo y la regla de Barrow.

- Calcula el area de recintos limitados por rectas y curvas sencillas o por dos curvas.

Bloque 4. Geometria.

- Realiza operaciones elementales con vectores en el espacio, manejando correctamente los conceptos de base y de dependencia e independencia lineal.
- Conoce que tres vectores en un espacio de dimension fres son linealmente dependientes si y solo si el determinante es cero.

- Expresa la ecuacion de la recta de sus distintas formas (paramétrica, continua e implicita), pasando de una a otra correctamente, identificando en cada
caso sus elementos caracteristicos, y resolviendo los problemas afines entre rectas.

- Obtiene la ecuacion del plano en sus distintas formas (paramétrica, general o implicita), pasando de una a ofra correctamente.

- Determina un punto, una recta o un plano a partir de propiedades que los definan (por ejemplo: el punto simétrico de otro con respecto a un tercero, la
recta que pasa por dos puntos o el plano que contiene a tres puntos o a un punto y una recta, efc.).

- Plantea, interpreta y resuelve problemas de incidencia, paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos.

- Analiza la posicion relativa de planos y rectas en el espacio, aplicando métodos matriciales y algebraicos.

- Maneja el producto escalar y vectorial de dos vectores, significado geométrico, expresion analitica y propiedades.

- Conoce el producto mixto de fres vectores, su significado geométrico, su expresion analitica y propiedades.

- Determina angulos, distancias, areas y volimenes utilizando los productos escalar, vectorial y mixto, aplicandolos en cada caso a la resolucion de
problemas geométricos: distancias entre puntos y rectas y planos, simefrias axiales, &ngulos entre rectas y planos, vectores normales a un plano,
perpendicular comiin a dos rectas, vector perpendicular a otros dos, areas de triangulos y paralelogramos y volimenes de tetraedros y paralelepipedos.

Se realizaran actividades relacionadas con los contenidos anteriores.




