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1. INTRODUCCION

En la sociedad del conocimiento actual, afectada por fendmenos generalizados de
globalizacién econdémica y cultural, la imagen se ha convertido en un instrumento universal,
eficaz y fundamental en los procesos de comunicacion e informacion colectiva. Fruto de este
desarrollo e implantacion de la imagen dentro de la sociedad contemporanea, ha surgido la
necesidad de formar a los alumnos en la comprension, la valoracion, el uso y el disfrute de
un lenguaje especifico.

En este sentido, la consideracion de los signos visuales como pertenecientes a un lenguaje
estructurado, y su importancia como vehiculo de comunicacion, expresién y poderosa
influencia social, justifican su estudio. Su valor formativo reside en el conocimiento y dominio
del lenguaje de las imagenes y permite, ademas, utilizar con sentido critico las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacion visual y audiovisual.

En el marco de la Educacion Secundaria Obligatoria, la educacion plastica, visual y
audiovisual gira en torno a la experimentacion de diversos procesos creativos a través de la
imagen. El acceso al mundo de las imagenes, sus posibilidades de manipulacién a través de
medios informaticos cada dia mas globalizados, la facilidad en la creacion de nuevas
formas, la popularizacion de nuevos instrumentos para la creacion artistica (como son el
ordenador, la fotografia digital, la camara de video...), etc., forman parte de esta
experimentacion.

El alumnado establece, con su entorno inmediato, una relacion de recepcion y emision de
mensajes. Con el fin de conseguir un mayor acercamiento y un acceso mas profundo a la
realidad, asi como una capacidad de distanciamiento critico respecto a ella, se ha de tomar
el universo cotidiano de imagenes y formas como centro de interés y de atraccion.

La educacion plastica, visual y audiovisual asume las dos vertientes a partir de las cuales se
organizan los contenidos relacionados con saber ver para comprender y saber hacer para
expresarse y comunicarse, y las pone al servicio de finalidades comunicativas concretas
préximas a los alumnos y a su entorno cultural.

> Saber ver para comprender. Se trata de fomentar en el alumnado una actitud
analitica y critica ante los signos, enunciados y discursos visuales, de forma que le
permita la comprension de las claves utilizadas en la elaboraciéon de un mensaje.

> Saber hacer para expresarse y comunicarse. Se pretende que el alumnado
conozca y sepa utilizar los principios generales del lenguaje visual y se exprese y
comunique a través de las imagenes.

La materia contribuye al desarrollo de la capacidad critica, la educacion de la sensibilidad y
la iniciativa y autonomia personal. El trabajo en equipo y la critica constructiva ayudan al
desarrollo de valores sociales y civicos, como la tolerancia y el respeto hacia la diferencia.

La formacion en esta materia se basa en tres ejes fundamentales: el desarrollo de la
capacidad de vision espacial de comprensiéon de las formas del entorno, el desarrollo de la
capacidad expresiva y el desarrollo de la creatividad y el pensamiento divergente.



2. DEFINICIONES

El Real Decreto 1105/2014 establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria
Obligatoria. En dicho real decreto se establecen las siguientes definiciones:

Curriculo: regulacion de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y
aprendizaje para cada una de las ensefianzas y etapas educativas.

Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente
planificadas a tal fin.

Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de
cada ensefanza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de
actividades y la resolucion eficaz de problemas complejos.

Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos de cada ensefanza y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y
ambitos, en funcién de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacion que
permiten definir los resultados de aprendizaje y que concretan lo que el estudiante debe
saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y
evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y
facilitar el disefio de pruebas estandarizadas y comparables.

Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del
alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada
asignatura.

Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.



3. OBJETIVOS DE LA E.S.O.

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos las
capacidades que les permitan:

1.

10.

11.

12.

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica
en el campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana y, si la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.



4. OBJETIVOS DE LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL

La ensefanza de la educacion plastica y visual en esta etapa tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del
entorno natural y cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales, transmitiéndolas de forma verbal y escrita.

Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su
respeto, conservacion y mejora, reforzando la capacidad de conocer e interpretar el
mundo fisico.

Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir
la féormula expresiva mas adecuada en funcion de las necesidades de comunicacion.

Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual
y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién, reflexion critica y respeto entre las
personas.

Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacién y
la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones.

Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacién de las cualidades de las superficies y el detalle de
manera que sean eficaces para la comunicacion.

Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizacion de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al
final de cada fase, el estado de su consecucion.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con
flexibilidad y responsabilidad, favoreciendo el dialogo intercultural, la colaboracién, la
libertad de expresidon, la practica de experiencias artisticas compartidas y la
comunicacion.

10. Apreciar la creatividad en la expresion de ideas, experiencias o sentimientos a traves

de diferentes medios artisticos, como la musica, la literatura y las artes visuales y
esceénicas del patrimonio cultural universal.



5. COMPETENCIAS CLAVE

En el preambulo del citado Real Decreto 1105/2014 se indica que, en linea con la
Recomendacién 2006/962/CE, del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre
de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, este real decreto
se basa en la potenciacidén del aprendizaje por competencias, integradas en los elementos
curriculares para propiciar una renovacién en la practica docente y en el proceso de
ensefianza y aprendizaje.

La competencia supone una combinacién de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accidon eficaz. Se
contemplan, pues, como conocimiento en la practica.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un “saber hacer’ que se aplica a una
diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la transferencia a
distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension del conocimiento
presente en las competencias y la vinculacion de éste con las habilidades practicas o
destrezas que las integran.

El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacién por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el concepto
se aprende de forma conjunta al procedimiento de aprender dicho concepto.

Se adopta la denominacién de competencias clave definidas por la Unién Europea. Se
considera que “las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan para
su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusién social y
el empleo”.

A efectos del presente real decreto, las competencias del curriculo seran las siguientes:

a) Comunicacion linguistica

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
c) Competencia digital

d) Aprender a aprender

e) Competencias sociales y civicas

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

g) Conciencia y expresiones culturales

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.



6. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE
LAS COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia, por su caracter teorico-practico e integrador y con aplicacion directa de sus
contenidos, potencia en mayor o menor medida el desarrollo de todas las competencias
clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esta directamente
relacionado con la ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, ya que integra
actividades y procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos estéticos y
culturales del panorama artistico actual, con lo cual se favorecen la sensibilidad artistica y la
alfabetizacion estética. A través de la identificacién y experimentacion con los elementos
expresivos de diversos materiales, soportes, herramientas y técnicas de expresion, el
alumnado podra tomar conciencia de sus propias necesidades creativas y artisticas, lo cual
propiciara la creacién de un lenguaje personal y el desarrollo de la capacidad de analizar y
comprender la importancia la actividad artistica, en todas sus formas, como medio
comunicativo y expresivo.

Comunicacion lingiiistica. Sera desarrollada durante todo el curso a través de los bloques
de contenido, ya que los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios
proyectos, tanto de forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio
vocabulario especifico de la materia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La
adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion del
razonamiento matematico y del pensamiento légico y espacial, para explicar y describir la
realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de
aspectos espaciales de la realidad con la geometria y la representacién objetiva de las
formas. Con la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexién posterior, potenciando el
pensamiento critico, se contribuira a la adquisicion de las competencias basicas en ciencia y
tecnologia, y se desarrollaran también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes
herramientas tecnolégicas.

Competencia digital. Se desarrollara a través del uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, como medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizandola de
manera critica y reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes para la realizacion
de proyectos. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o programas
informaticos para la creacion o manipulacién de imagenes y documentos audiovisuales,
mostrandoles un panorama creativo mas cercano y actual.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y
aplicacién practica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda
personal de sus propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma
auténoma en la resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la
gestion del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los
obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacion y la
confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a diversos contextos.

Competencias sociales y civicas. A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad y se favorecera la adquisicién de habilidades
sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la
aceptacion de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos
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enfocados a la resolucién de un problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de
comunicarse de forma constructiva y respetuosa, expresando y comprendiendo puntos de
vista diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar,
gestionar y tomar decisiones; por ello, los contenidos de la materia promueven la iniciativa,
la innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al
aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la
habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaboradora y asumir
responsabilidades, potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el pensamiento
critico y el sentido de la responsabilidad.



7. ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se organizan y distribuyen en los bloques y unidades didacticas siguientes:

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

UNIDAD DIDACTICA 1. EL PUNTO. LA LINEA. EL PLANO. LA TEXTURA

El punto

Caracteristicas del punto

Expresividad del punto

El punto como elemento definidor de formas planas y tridimensionales

La linea

Caracteristicas de la linea

La linea como instrumento de representacion
La linea como abstraccion de la forma

La linea definidora de volumen

Expresividad de la linea

El plano
Expresividad del plano

Las texturas

Texturas tactiles

Texturas visuales

Texturas naturales
Texturas artificiales
Expresividad de las texturas

UNIDAD DIDACTICA 2. EL COLOR
El color

Mezcla aditiva o color luz
Colores primarios y secundarios
Colores complementarios

La percepcion de los colores

Mezcla sustractiva o color pigmento
Colores primarios y secundarios
Colores complementarios

Mezcla partitiva

Cualidades o propiedades del color
Tono
Valor
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Saturacion

El circulo cromatico

Gamas cromaticas de colores frios y calidos
Elaboracion de mezclas de colores

Armonia cromatica

Contraste cromatico

Sistemas de clasificacion del color

Simbologia del color

UNIDAD DIDACTICA 3. LA COMPOSICION
Composiciéon
Esquemas compositivos

Peso visual
Concepto de peso en una composicion

Equilibrio compositivo

Simetria
Simetria axial
Simetria central

Ritmo

Ritmo uniforme

Ritmos alternos

Ritmos ascendentes y descendentes
Composiciones ritmicas planas

Movimiento

Proporcion
La seccién aurea
La proporcién de la figura humana

Redes modulares
El médulo
Sensacién de espacio tridimensional y de volumen
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UNIDAD DIDACTICA 4. ESPACIO Y VOLUMEN. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS

El concepto espacial

Percepcion espacial

Relaciones de proximidad y lejania entre formas planas

Cambio de tamafio
Superposicién
Transparencia
Contraste

El claroscuro

Técnicas de dibujo
Lapices
Carboncillos

Técnicas de color y pintura
Lapices de colores

Pasteles y ceras

Acuarelas

Témperas

El grabado
El collage

El proceso creativo
Bocetos y esbozos

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

UNIDAD DIDACTICA 5. LA PERCEPCION VISUAL. LA COMUNICACION VISUAL

Y AUDIOVISUAL. LA IMAGEN

Principios de la percepcion visual
Cercania o proximidad

Semejanza

Continuidad

Cierre o cerramiento

Relacién entre la figura y el fondo

llusiones 6pticas

Engafio en el tamafio de las formas
Engafio en los contrastes
Distorsién en el paralelismo

llusién 6ptica de movimiento

El proceso de comunicacion visual
Emisor y receptor
Mensaje y canal
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Simbolos y signos

Iconicidad y abstraccion

Imagen analdgica o representativa
Imagen abstracta

Imagen simbdlica

Analisis de una imagen
Significante o contenido denotativo
Significado o contenido connotativo

UNIDAD DIDACTICA 6. LA FOTOGRAFIA. LA PUBLICIDAD. EL COMIC. EL
CINE. MULTIMEDIA

La fotografia

Fotografia digital

Leyes compositivas de la fotografia
Elementos clave de la composicion fotografica

La publicidad
Procedimientos para crear connotacion
Retérica publicitaria. Recursos expresivos de la imagen en la publicidad

El comic
Elementos basicos del comic
Recursos especificos del comic

El cine

El plano y su encuadre. La secuencia

Composicioén del encuadre: tipos de planos y puntos de vista
Estructura narrativa cinematografica

El storyboard

Planificacion de una pelicula. Fases para su realizacion

Multimedia
Presentaciones multimedia

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

UNIDAD DIDACTICA 7. FORMAS POLIGONALES. TANGENCIAS BASICAS.
CURVAS TECNICAS

Formas geométricas
Axiomas geométricos de Euclides

Lugares geométricos

Puntos y rectas notables de un tridngulo
Medianas. Baricentro



Bisectrices. Incentro
Mediatrices. Circuncentro
Altura. Ortocentro

Construccién geométrica de triangulos
Construccion geométrica de cuadrilateros

Construccién geométrica de poligonos regulares
Construccion geométrica de poligonos regulares inscritos
Construccion geométrica de poligonos regulares a partir del lado

Tangencias basicas
Analisis y trazado de enlaces o uniones de lineas y curvas

Construccion geométrica de curvas técnicas
Ovalo

Ovoide

Espiral

Voluta

UNIDAD DIDACTICA 8. ESCALAS Y FORMAS MODULARES

Escalas

Tipos de escalas

Determinacion de las medidas de un dibujo
Determinacion de la escala de un dibujo

Transformaciones geomeétricas
Traslacion

Giro o rotacion

Simetria

Composiciones modulares

Redes modulares simples

El mddulo

Submaodulo y supermédulo

Disefio de composiciones modulares

UNIDAD DIDACTICA 9. SISTEMAS DE REPRESENTACION
Geometria descriptiva
Sistemas de proyeccién

Sistemas de representacion
Principales sistemas de representacion

Sistema diédrico
Representacion de cuerpos geométricos en el sistema diédrico
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Normalizacion

Perspectiva isométrica

Perspectiva isométrica de formas planas

Perspectiva isométrica de un prisma de base cuadrada
Perspectiva isométrica de la esfera

Representacidon de cuerpos conocidas sus vistas

Perspectiva caballera

Angulos que forman los ejes y coeficiente de reduccion

Perspectiva caballera de formas planas

Perspectiva caballera de un prisma de base cuadrada

Perspectiva caballera de un cilindro

Perspectiva caballera de un solido dadas sus vistas diédricas
Proceso para la representacién de un objeto en perspectiva caballera
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BLOQUE 1

UNIDAD 1. EL PUNTO.

LA LINEA. EL PLANO. LA TEXTURA

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

El punto

Caracteristicas del punto
Expresividad del punto

El punto como elemento
definidor de formas planas y
tridimensionales

La linea

Caracteristicas de la linea

La linea como instrumento
de representacién

La linea como abstracciéon de
la forma

La linea definidora de
volumen

Expresividad de la linea

El plano
Expresividad del plano

Las texturas

Texturas tactiles

Texturas visuales

Texturas naturales
Texturas artificiales
Expresividad de las texturas

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

las
del

2. Experimentar con
variaciones formales
punto, el plano y la linea.

3. Expresar emociones
utilizando distintos elementos
configurativos y  recursos
graficos: linea, puntos,
texturas, claroscuros.

4. Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles
y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

5. Aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas
grafico-plasticas.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el
plano analizando de manera oral y escrita imagenes y
producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observaciéon de
elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién
en creaciones grafico-plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
concepto de ritmo, aplicAndolos de forma libre vy
espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el
punto y sus posibilidades tonales, aplicando distintos
grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o
de color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la
aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas
geométricamente o mas libres y espontaneas.

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones
basicas (calma, violencia, libertad, opresién, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada
caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

4.1. Conoce y diferencia tipos de texturas.

4.2. Transcribe texturas téactiles a texturas visuales
mediante diferentes técnicas, utilizdndolas en
composiciones abstractas o figurativas.
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5.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.
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BLOQUE 1 UNIDAD 2. EL COLOR
Contenidos Criterios de evaluacidon Estandares de aprendizaje
El color 1. Experimentar con los|1.1. Experimenta con los colores primarios y

Mezcla aditiva o color luz
Colores primarios y secundarios
Colores complementarios

La percepcion de los colores

Mezcla sustractiva o color
pigmento

Colores primarios y secundarios
Colores complementarios

Mezcla partitiva

Cualidades o propiedades del
color

Tono

Valor

Saturacién

El circulo cromatico

Gamas cromaticas de colores
frios y calidos

Elaboracion de mezclas de
colores

Armonia cromatica

Contraste cromatico

colores
secundarios.

primarios y

2. ldentificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento.

3. Conocer vy aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito
y de color.

secundarios estudiando la sintesis aditiva vy
sustractiva y los colores complementarios.

2.1. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en composiciones sencillas
2.2. Representa con claroscuro la sensacién
espacial de composiciones volumétricas sencillas.
2.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

3.1. Utiliza el 1apiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas vy
abstractas mediante la aplicacién del lapiz de forma
continua en superficies homogéneas o degradadas.
3.2. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la
creacién de texturas visuales cromaticas.
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Sistemas de clasificacion del
color

Simbologia del color
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BLOQUE 1

UNIDAD 3. LA COMPOSICION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Composicion
Esquemas compositivos

Peso visual

Concepto de peso en una compaosicion

Equilibrio compositivo

Simetria
Simetria axial
Simetria central

Ritmo

Ritmo uniforme

Ritmos alternos

Ritmos ascendentes y descendentes
Composiciones ritmicas planas

Movimiento

Proporcion

La seccién aurea

La proporcién de la figura humana

Redes modulares
El médulo

Sensacion de espacio tridimensional y de

volumen

1. Ildentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio,
proporcion 'y ritmo en
composiciones basicas.

1.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por
escrito y graficamente, el esquema compositivo
basico de obras de arte y obras propias,
atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporciéon y ritmo.

1.2. Realiza composiciones basicas con diferentes
técnicas segln las propuestas establecidas por
escrito.

1.3. Realiza
diferentes procedimientos
aplicaciones al disefio
arquitectonico o decorativo.
1.4. Representa objetos aislados y agrupados del
natural o] del entorno inmediato,
proporcionandolos en relaciéon con sus
caracteristicas formales y en relacién con su
entorno.

composiciones modulares con
grafico-plasticos en
textil, ornamental,
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BLOQUE 1

UNIDAD 4. ESPACIO Y VOLUMEN. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

El concepto espacial
Percepcidon espacial

Relaciones de proximidad
y lejania entre formas
planas

Cambio de tamano
Superposicion
Transparencia

Contraste

El claroscuro
Técnicas de dibujo
Lapices

Carboncillos
Técnicas de color y
pintura

Lapices de colores
Pasteles y ceras

Acuarelas
Témperas

El grabado
El collage

El proceso creativo

1. Conocer vy aplicar los
métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a

procesos de artes plasticas y
diseno.

2. Crear composiciones
grafico-plasticas personales y
colectivas.

3. Conocer y aplicar Ilas
posibilidades expresivas de
las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La
témpera, los lapices de
grafito y de color. El collage.

1.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustandose a los
objetivos finales.

1.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién
de disefio grafico, disefios de producto, moda y sus multiples
aplicaciones.

2.1. Reflexiona y evalla, oralmente y por escrito, el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea inicial hasta Ia
ejecucion definitiva.

3.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

3.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.

3.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de
diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos
grados de humedad, estampaciones...) valorando Ilas
posibilidades expresivas segln el grado de opacidad y la
creacién de texturas visuales cromaticas.

3.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando,
o plegando creando texturas visuales y tactiles para crear

composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.
3.5. Crea con el papel recortado formas abstractas vy

figurativas = componiéndolas con  fines ilustrativos,
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Bocetos y esbozos

decorativos o comunicativos.

3.6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de
obras de forma responsable con el medio ambiente vy
aprovechando sus cualidades grafico-plasticas.

3.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracién de las actividades.
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BLOQUE 2 UNIDAD 5. LA PERCEPCION VISUAL. LA COMUNICACION VISUAL Y
AUDIOVISUAL. LA IMAGEN
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

Principios de la percepcion
visual

Cercania o proximidad
Semejanza

Continuidad

Cierre o cerramiento

Relacién entre la figura y el
fondo

llusiones opticas

Engano en el tamafo de las
formas

Engano en los contrastes
Distorsién en el paralelismo
[lusion optica de movimiento

El proceso de comunicacién
visual

Emisor y receptor

Mensaje y canal

Simbolos y signos

Iconicidad y abstraccion
Imagen analdgica o
representativa

Imagen abstracta

Imagen simbdlica

1. Identificar los elementos y factores
gue intervienen en la percepcion de
imagenes.

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.

3. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto
de comunicacion.

4. ldentificar significante y significado
en un signo visual.

5. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en la
comunicacién.

6. Describir, analizar e interpretar una
imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

1.1. Identifica y relaciona los conceptos de
fondo y forma en una imagen.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones
Opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefna ilusiones épticas basandose en las
leyes de la Gestalt.

3.1. Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de comunicacion
visual y audiovisual.

4.1. Disefa simbolos e iconos teniendo en
cuenta sus caracteristicas.

5.1. Diferencia
abstractas.

5.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en
una serie de imagenes.

5.3. Crea imagenes con distintos grados de
iconicidad basandose en un mismo tema.

imagenes figurativas de

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de
significacién, narrativos y las herramientas
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Analisis de una imagen
Significante o contenido
denotativo

Significado o contenido
connotativo

visuales utilizadas, sacando conclusiones e

interpretando su significado.
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BLOQUE 2

MULTIMEDIA

UNIDAD 6. LA FOTOGRAFIA. LA PUBLICIDAD. EL COMIC. EL CINE.

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

La fotografia

Fotografia digital

Leyes compositivas de la fotografia
Elementos clave de la composicién
fotogréfica

La publicidad
Procedimientos
connotacién
Retérica  publicitaria.
expresivos de la imagen en
publicidad

para crear
Recursos
la

El comic
Elementos basicos del comic
Recursos especificos del cdmic

El cine

El plano vy
secuencia
Composicién del encuadre: tipos de
planos y puntos de vista
Estructura
cinematografica

El storyboard
Planificacién de una pelicula. Fases
para su realizacién

Su encuadre. La

narrativa

1. Analizar vy realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

2. ldentificar y emplear recursos visuales
como las figuras retéricas en el lenguaje
publicitario.

3. Analizar y realizar cédmics aplicando
los recursos de manera apropiada.

4. Apreciar el lenguaje del cine
analizando obras de manera critica,
ubicdndolas en su contexto histérico vy
sociocultural, reflexionando sobre Ia
relaciéon del lenguaje cinematografico
con el mensaje de la obra.

5. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales
y ser capaz de elaborar documentos
mediante el mismo.

1.1. Identifica distintos encuadres vy
puntos de vista en una fotografia.

1.2. Realiza fotografias con distintos
encuadres y puntos de vista aplicando
diferentes leyes compositivas.

2.1. Valora los distintos tipos de publicidad
y muestra una actitud critica rechazando
mensajes que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

2.2. Disefla un mensaje
utilizando recursos visuales como
figuras retodricas.

publicitario
las

3.1. Disefia un cémic utilizando de manera
adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

4.1. Reflexiona criticamente sobre una
obra de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematografica en
relacién con el mensaje.

5.1. Elabora documentos multimedia para
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Multimedia
Presentaciones multimedia

presentar un tema o proyecto, empleando
los recursos digitales de manera
adecuada.
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BLOQUE 3 UNIDAD 7. FORMAS POLIGONALES. TANGENCIAS BASICAS. CURVAS
TECNICAS
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje

Formas geométricas
Axiomas geométricos de Euclides

Lugares geométricos

Puntos y rectas notables de
tridngulo

Medianas. Baricentro

Bisectrices. Incentro

Mediatrices. Circuncentro

Altura. Ortocentro

un

Construccion geométrica de

triangulos
de

Construccion geomeétrica

cuadrilateros

Construccion geométrica de
poligonos regulares

Construccion geomeétrica
poligonos regulares inscritos
Construccién geométrica de

poligonos regulares a partir del lado

de

Tangencias basicas
Andlisis y trazado de enlaces o
uniones de lineas y curvas

1. Dibujar los trazados
fundamentales en el plano y
comprender y determinar los
principales lugares
geométricos.

2. Analizar las propiedades de
los puntos y rectas
caracteristicos de un tridangulo.

3. Construir triangulos
conociendo tres de sus datos
(lados o angulos).

4. Ejecutar las construcciones
mas habituales de
paralelogramos.

5. Estudiar la construccion de
los poligonos regulares
inscritos en la circunferencia.

6. Estudiar la construcciéon de

1.1. Determina con la ayuda de la regla y el compas
los principales lugares geométricos de aplicacién a
los trazados fundamentales en el plano.

2.1. Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o}
mediatrices correspondientes.

3.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y
un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

4.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo
dos lados consecutivos y una diagonal.

5.1. Construye correctamente poligonos regulares
de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

6.1. Construye correctamente poligonos regulares
de hasta 5 lados, conociendo el lado.

7.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando adecuadamente
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Construccion geométrica de
curvas técnicas

Ovalo

Ovoide

Espiral

Voluta

poligonos
conociendo el lado.

regulares

7. Comprender las condiciones
de los centros y las rectas
tangentes en los distintos
casos de tangencia y enlaces.

las herramientas.

7.2. Resuelve correctamente los distintos casos de
tangencia entre circunferencias y rectas utilizando
adecuadamente las herramientas.

8. Comprender la construccion
del évalo y el ovoide basicos,
aplicando las propiedades de
las tangencias entre
circunferencias.

9. Analizar y estudiar las
propiedades de las tangencias
en los 6valos y los ovoides.

10. Aplicar las condiciones de
las tangencias y enlaces para
construir espirales de 2, 3, 4y
5 centros.

11. Realizar disefnos sencillos
basados en formas
geométricas planas y analizar
los trazados  geométricos
necesarios.

8.1. Construye correctamente un évalo regular,
conociendo el diametro mayor.

9.1. Construye varios tipos de o6valos y ovoides,
segun los didmetros conocidos.

10.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4
centros.

11.1. Resuelve y analiza problemas de
configuracién de formas geomeétricas planas y los
aplica a la creacion de disefios industriales vy
arquitectonicos.

29



BLOQUE 3 UNIDAD 8. ESCALAS Y FORMAS MODULARES
Contenidos Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje
Escalas 1. Estudiar los conceptos de simetrias, | 1.1. Ejecuta disefos aplicando repeticiones,

Tipos de escalas

Determinacién de las medidas de
un dibujo

Determinacion de la escala de un
dibujo

Transformaciones geométricas
Traslaciéon

Giro o rotacién

Simetria

Composiciones modulares
Redes modulares simples

El médulo

Submddulo y supermédulo
Disefio de composiciones
modulares

giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con modulos.

giros y simetrias de médulos.
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BLOQUE 3

UNIDAD 9. SISTEMAS DE REPRESENTACION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Geometria descriptiva
Sistemas de proyeccion

Sistemas de representacion
Principales sistemas de representacién

Sistema diédrico

Representacién de cuerpos geométricos en el
sistema diédrico

Normalizacién

Perspectiva isométrica

Perspectiva isométrica de formas planas
Perspectiva isométrica de un prisma de base
cuadrada

Perspectiva isométrica de la esfera
Representacién de cuerpos conocidas sus
vistas

Perspectiva caballera

Angulos que forman los ejes y coeficiente de
reduccién

Perspectiva caballera de formas planas
Perspectiva caballera de un prisma de base
cuadrada

Perspectiva caballera de un cilindro
Perspectiva caballera de un sélido dadas sus
vistas diédricas

1. Comprender el concepto de
proyecciéon aplicandolo al dibujo
de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las
acotaciones practicando sobre las
tres vistas de objetos sencillos
partiendo del analisis de sus vistas
principales.

2. Comprender y practicar el
procedimiento de  perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.

3. Comprender y practicar el
procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a volumenes
elementales.

1.1. Dibuja correctamente las vistas
principales de volumenes sencillos
identificando las tres proyecciones
de sus vértices y sus aristas.

2.1. Realiza perspectivas isométricas
de volumenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra, el
cartabdn y el compas.

3.1. Construye la perspectiva
caballera de prismas y cilindros
simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccién sencillos.
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Proceso para la representacién de un objeto en
perspectiva caballera
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8. ORIENTACIONES METODOLOGICAS

La labor principal del docente especialista en la ensefianza de Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual es encauzar, orientar, sugerir y facilitar la construccion del aprendizaje,
proporcionando informacién, un ambiente de tolerancia y experiencias que contribuyan a
desarrollar las capacidades creativas, al mismo tiempo que estimula y motiva al alumno para
que construya su propio saber y encuentre su particular forma de expresion. La emocion del
descubrimiento en el proceso de exploracion puede resultar de lo mas estimulante. El dibujo,
la pintura o cualquier otro producto artistico no es la meta objetiva de cualquier motivacion
artistica; la meta es la formacién de un alumnado mas sensible y consciente, y el proceso
gue nos lleva a alcanzar ese objetivo.

Los contenidos de la ensefianza, aunque han sido distribuidos en diferentes bloques, no se
tienen que ver como algo rigido e inamovible sino como contenidos flexibles y
complementarios unos de otros que dan un sentido completo a nuestro lenguaje y que son
vinculables al aprendizaje de otras materias, con lo cual se desarrolla el trabajo
interdisciplinar.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas tecnologias de
la informacion y la comunicacién, es fundamental darle la posibilidad de experimentar con
diferentes programas y aplicaciones digitales que le permitan conocer los recursos que
ofrecen dentro de la creacion, comunicacién y expresion artistica, promoviendo un uso
responsable y educativo. La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos
permite profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece Internet, asi como en las
fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda recurrir a ellas
para apoyar el proceso de ensefanza-aprendizaje de los contenidos, a través de
documentacion audiovisual. Esto conlleva la necesidad de tener disponibles ordenadores y
otros dispositivos electrénicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos contenidos
fundamentales en la sociedad actual.

Esta ensefianza contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo o el sentido critico,
promoviendo comportamientos favorables a la relacién, cooperacién, solidaridad, no
discriminacion y participacion, y ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, y estima y respeto por la produccion propia y de los demas.

9. EVALUACIONES

Los referentes para la comprobacién del grado de adquisicion de las competencias y el logro
de los objetivos de la Educacién Secundaria Obligatoria en la evaluacién continua y final de
esta materia seran los criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables que
figuran en las tablas correspondientes de este documento.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacion Secundaria

Obligatoria sera continua, formativa e integradora y constituira un instrumento para la mejora
tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.
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10. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
10.1. MATERIALES

El material con el que se ejecuta un trabajo artistico no posee ninguna cualidad artistica en
su forma natural. Sélo a través de la expresion en el arte, la forma adquiere significado vy el
material se convierte en un valor artistico.

Los alumnos deben conocer muchas cuestiones sobre los materiales, y parte de esta labor
puede realizarse a través de la experimentacion. Siempre aparecen materiales nuevos o
nuevas formas de usar los materiales conocidos.

El profesor debe procurar que el alumno investigue sobre nuevos materiales o formas
nuevas de uso de los existentes, haciéndoles ver que no es preciso que sean caros para
qgue puedan utilizarse.

10.2. RECURSOS DIDACTICOS

En la seleccion de recursos didacticos hay que tener en cuenta una serie de factores, entre
los que destacamos los siguientes:

» Adecuacién al objetivo que se desea alcanzar: el empleo del recurso debe estar
inserto en una determinada experiencia de aprendizaje, cuyos objetivos estaran
determinados.

» Adecuacion al nivel de maduracién de los alumnos.

» Accesibilidad al profesor y a los alumnos: por ejemplo, un itinerario por los
alrededores del instituto es mas accesible que una salida a lugares alejados.

» Calidad: que pueda verse y oirse con claridad, que tenga margenes controlados de
error, etc.

« Coste: que su coste esté en proporcion con su rendimiento para el aprendizaje de los
alumnos.

» Posibilidad que ofrece para que el alumno sea artifice de su propio aprendizaje: son
mejores los recursos que favorecen la participacion activa de los alumnos.

Recursos disponibles:

» Libros, revistas, catalogos

» Fotografias, transparencias, diapositivas, camaras fotograficas

» Videos (comprados o elaborados), camaras de video

* Peliculas

* Ordenador y programas informaticos adecuados, escaner e impresora
* Internet
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